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内容概要

本书主要是以初学者学习程序开发为中心，由浅入深地全面介绍使用Visual C++ 6.0开发程序的各种技
术。
全书分起步篇、界面设计篇和提高篇3篇，共19章。
起步篇包括第1～4章，主要介绍Visual C++ 6.0开发环境和C++语言基础等内容，使读者对Visual C++
6.0有一定的了解，即使读者没有C++的语言基础，也可以在学习中对C++语言有初步的掌握，为以后
的学习打下基础；界面设计篇包括第5～9章，主要介绍对话框应用程序、文档视图应用程序、常用控
件、菜单、工具栏和状态栏、文字与图形处理技术等内容，使读者可以设计美观的程序界面；提高篇
包括第10～19章，主要介绍打印、ODBC数据库编程、ADO数据库编程、文件操作、注册表与INI文件
操作、动态链接库、进程与线程、网络编程和程序调试等技术，基本上每一章都对应一方面的技术，
读者可以根据自己的需要进行学习。
 　　本书附有配套光盘。
光盘提供了书中所有实例的源代码，全部源代码都经过精心调试，在Windows XP/Windows
2000/Windows 2003 Server下全部通过，保证能够正常运行。
 　　本书适用于Visual C++初、中级用户，也可作为大中专院校师生和培训班的教材，对于Visual C++
编程爱好者，本书也有非常好的参考价值。
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向过程与面向对象编程　　　4.1　函数　　　　4.1.1　函数的声明和定义　　　　4.1.2　为函数设置
参数　　　　4.1.3　为函数参数设置默认值　　　　4.1.4　为函数设置动态参数　　　　4.1.5　定义
内联函数　　　　4.1.6　定义和使用重载函数　　　　4.1.7　应用函数模板定义通用函数　　　
　4.1.8　应用函数指针调用不同的函数　　　　⋯⋯第2篇　界面设计篇　第5章　对话框应用程序　
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