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内容概要

　　本书是一本重点讲解如何利用3ds Max和Lightscape这两个渲染工具，超快速地渲染制作出照片级
的室内效果图的图书。
全书共分为8章，第1章介绍照片仿真制作的要求和特点；第2章通过6个小品级场景的渲染，介绍使
用3ds Max自身渲染器进行“照片仿真”的方法和特点；第3章则讲解Lightscape的操作，介绍Lightscape
中最基础、最典型的技术；第4章介绍Lightscape操作中经常遇到的困难，其中以模型问题为重点；第5
～7章为实例操作部分。
　　本书可以作为初学者学习使用3ds Max和Lightscape的入门参考书籍，也适合对室内效果图渲染品
质和速度要求都比较高的资深设计师选用，同时也可以作为各相关院系专业的指导书，从而使广大读
者对渲染制图有一个全新的认识。
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书籍目录

第1章　照片级效果图仿真制作入门1.1　制作前处理1.2　使用3ds Max创建场景模型1.2.1　创建模型前
的设置与准备1.2.2　创建模型的方式选择与简化处理1.2.3　按照参考图片创建场景框架1.2.4　按照场
景框架创建场景模型1.2.5　场景模型的材质与贴图1.3　渲染与输出1.3.1　渲染前的准备1.3.2　渲染器
的选择与设置1.3.3　分层渲染与后期合成第2章　线性扫描渲染专题2.1　专题小品（一）2.2　专题小
品（二）2.3　专题小品（三）2.4　专题小品（四）2.5　专题小品（五）2.6　专题小品（六）第3章
　Lightscape制作基础3.1　Lightscape基础知识3.1.1　Lightscape技术特点3.1.2　Lightscape的优点与常见错
误3.1.3　Lightscape基本概念与命令3.2　Lightscape操作流程与技巧3.2.1　模型准备阶段3.2.2　材质与贴
图准备阶段3.2.3　光能传递初设阶段3.2.4　光能传递运算阶段3.2.5　渲染输出与后期合成阶段第4章
　Lightscape模型制作特辑4.1　Lightscape模型制作规则4.1.1　模型比例、尺寸与定位4.1.2　二维空间构
成规则4.1.3　建模方式的选择与制作规则4.1.4　三维空间构成规则4.2　外来模型制作规则4.2.1　外来
模型常见错误与修正4.2.2　外来模型的二度创建第5章　色调专题5.1　基础色调理论5.2　冷色调处理
实例5.3　暖色调处理实例第6章　光源专题6.1　光学基本理论6.2　直射光制作实例6.3　散射光制作实
例6.4　人工光源的基本概念6.5　人工光源制作实例第7章　色差对比专题7.1　色彩基础7.2　弱色差对
比实例7.3　强色差对比实例
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编辑推荐

《光影空间:3ds max/Lightscape 室内设计渲染技法》可以作为初学者学习使用3ds Max和Lightscape的入
门参考书籍，也适合对室内效果图渲染品质和速度要求都比较高的资深设计师选用，同时也可以作为
各相关院系专业的指导书，从而使广大读者对渲染制图有一个全新的认识。
787个精选材质，1227个贴图文件，150个北欧风格家具模型，100个简约主义家具模型，400个现代家具
模型，100个乡村风格家具模型。
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