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内容概要

作为业界最受欢迎的网页动画创作专业软件之一，Flash以其强大的功能和友好的操作界面赢得了越来
越多用户的青睐。
本书正是为了满足广大初学者学习Flash的需要，同时也供专业人士作为设计参考而编写的。
本书详细地介绍了Flash 8的各种功能，如图形编辑与文字应用、动画基础与元件应用、基本动画制作
以及特殊动画制作等。
    本书从实用性、易掌握性出发，完美结合“教与学”的特点及方式，从零开始、重点突出、操作简
练、内容丰富，系统讲解了网页动画设计的基础知识及基本操作。
同时附有大量的操作实例，读者可以一边学习，一边在电脑上操作，做到理论与实践相结合，从而使
读者以最快的速度学会使用Flash 8制作网页动画。
    本书不仅适合广大网页动画制作初学者，也可供网页动画制作专业人员学习参考，还可作为大专院
校相关专业和培训班的教材。
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编辑推荐

　　《阶梯课堂：Flash8动画设计(中文版)》全面细致地介绍了Flash 8的功能。
全书共分为12章，以实例教学为主的方式全面系统地介绍了Flash 8的功能、使用方法和应用技巧。
结合学、练、做的学习方法强化学习效果，培养读者的专业技能。
第1章主要是介绍Flash 8动画制作基础，包括基础知识、界面设置、文件管理、绘图环境设置等；第2
章到第8章详细介绍了图形绘制、图形编辑与文字应用、动画基础与元件应用、基本动画制作、特殊
动画制作、交互组件与Action脚本应用、动画测试与发布，覆盖了Flash 8中的每一个知识点；第9章至
第12章通过Flash游戏、网页广告、网站片头、MTV的分析和制作，全面解析了各类动画的设计流程、
方法与技术要点，将理论知识与实际操作完美结合，从而使读者真正掌握Flash 8多媒体创作的精髓。
　　基础课堂，零起点入门，快速了解软件基础知识。
案例课堂，通过典型案例的学习深入了解软件功能；通过对典型实例的详细剖析与讲解，在短时间内
提高对软件的驾驭能力。
上机课堂，精心安排具有实战性的上机实例，给出实例效果、解题思路与步骤提示，让读者自己动手
练习，以进一步提高软件的应用水平，巩固所学知识。
名师指点，通过总结与归纳，帮助读者把握重点与难点。
课外考评，多角度考查读者学习情况，巩固学习效果，提升设计能力。
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