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内容概要

本书是“从入门到精通”系列书中的一本。
书中根据使用会声会影11进行影片剪辑、制作和刻录输出的流程和制作经验编写。
本书首先介绍了会声会影11的基础知识，包括会声会影11新增与增强功能，使用影片向导快速制作影
片，使用DV转DVD向导快速制作DVD光盘以及会声会影编辑器的操作界面，使读者初步了解会声会
影并掌握一些快捷方便的影片编辑制作方法。
接着按照影片编辑制作的流程，分别介绍了捕获视频，剪辑影片，应用视频滤镜特效，添加转场效果
，多轨视频叠加制作，添加标题和动画字幕，剪辑与录制声音，输出影片和刻录光盘等内容，使读者
能够完整地编辑和制作影片，掌握影片制作过程中的每一个技术要领。
最后介绍了三维动画和标题制作软件的使用方法，动画制作流程以及将COOL 3D与会声会影相结合创
建动感片头的技巧，为读者能够独立制作编辑影片打下了坚实的基础。
本书在介绍会声会影11软件使用的过程中，穿插了大量的典型应用实例，读者可以直接将其套用至实
际的影片编辑工作中，制作出丰富多样的影片效果。
 　　本书采用教程+实例的编写形式，兼具技术手册和应用技巧参考手册的特点，附带的DVD光盘教
学有如同老师亲自授课一样的效果，技术实用，讲解清晰，不仅可以作为视频编辑制作初中级读者的
学习用书，而且也可以作为大中专院校相关专业及视频编辑制作培训班的教材。
 　　本书附带的一张DVD光盘包含了书中65个实例的多媒体语音视频教学文件、源文件和素材文件。
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　　11.3.5 输出自定义的RM文件　　11.3.6 创建5.1声道的视频文件　11.4 项目回放　　11.4.1 回放整部
影片　　11.4.2 在DV摄像机上回放影片　11.5 DV录制　11.6 HDV录制　11.7 导出到移动设备　11.8 输
出智能包第12章 创建光盘　12.1 影音光盘基础知识　12.2 启动光盘刻录向导　12.3 设置光盘基本属性
　　12.3.1 设置光盘刻录格式　　12.3.2 设置项目属性　　12.3.3 设置光盘参数　　12.3.4 添加媒体　
　12.3.5 使用导览功能　　12.3.6 添加/编辑章节　　12.3.7 调整播放顺序　　12.3.8 改变略图帧　12.4 设
置菜单属性　　12.4.1 选择和设置菜单　　12.4.2 修改和编辑背景音乐　　12.4.3 使用自定义背景图像
　　12.4.4 使用动态视频背景　　12.4.5 设置文字属性　　12.4.6 菜单布局和高级设置　　12.4.7 自定义
菜单属性　　12.4.8 预览菜单　12.5 将影片刻录到光盘上　12.6 在VCD/DVD光盘上同时刻录数据
　12.7 制作创建光盘镜像文件　12.8 创建DVD文件夹　12.9 安装光盘镜像刻录程序　12.10 使用镜像文
件刻录光盘第13章 COOL 3D应用基础　13.1 认识COOL 3D　13.2 熟悉操作界面　13.3 快速制作立体标
题　　13.3.1 新建项目文件　　13.3.2 设置项目尺寸　　13.3.3 输入文字　　13.3.4 制作立体标题　
　13.3.5 绘制图形　　13.3.6 调整圆形对象的大小　　13.3.7 旋转对象　　13.3.8 移动对象　　13.3.9 调
整光线和色彩　　13.3.10 设置纹理　　13.3.11 调整纹理大小　　13.3.12 复制和粘贴对象　　13.3.13 调
整粘贴对象的位置和大小　　13.3.14 调整文字的空间位置　　13.3.15 整体移动对象　　13.3.16 改变背
景　　13.3.17 插入几何对象　　13.3.18 制作地球　　13.3.19 添加组合对象　　13.3.20 保存文件　
　13.3.21 创建图像文件第14章 COOL 3D动画制作基础　14.1 COOL 3D的动画概念　　14.1.1 帧和关键
帧　　14.1.2 动画工具栏　　14.1.3 切换帧　　14.1.4 切换关键帧　14.2 动画速成——使用百宝箱　
　14.2.1 添加对象　　14.2.2 应用百宝箱动画　　14.2.3 播放动画　14.3 动画分析　14.4 自定义动画的流
程　　14.4.1 设置帧数目　　14.4.2 选择动画效果　　14.4.3 选择外挂特效　　14.4.4 设置关键帧　
　14.4.5 设置动画效果的属性　　14.4.6 平滑动画路径　　14.4.7 设置播放顺序　　14.4.8 定义动画的播
放模式　14.5 创建自定义动画　　14.5.1 创建新文件　　14.5.2 设置文件尺寸　　14.5.3 添加X模型　
　14.5.4 调整飞机的初始状态　　14.5.5 改变背景　　14.5.6 输入文字　　14.5.7 设置斜角光线和纹理　
　14.5.8 保存对象样式　　14.5.9 导入和导出对象样式　　14.5.10 调整文字的位置　　14.5.11 为飞机设
置动画　　14.5.12 添加爆炸特效　　14.5.13 设置爆炸属性　　14.5.14 让爆炸动起来　　14.5.15 控制特
效的应用范围　　14.5.16 添加闪电动画　　14.5.17 输出动画第15章 COOL 3D动画与影片合成　15.1
COOL 3D在影片中的应用　15.2 轻松套用组合项目　15.3 修改文字　15.4 删除光晕特效　15.5 删除背
景中的对象　15.6 设置动画尺寸　15.7 输出透空视频文件　15.8 在会声会影中合成影片　　
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编辑推荐

　　书中所有案例的源文件、素材和作品欣赏文件。
65个案例的全程同步多媒体语音视频教学，共4个小时。
　　适合自学。
《会声会影11从入门到精通（附光盘）》设计了65个案例，由浅入深、从易到难，可以让您在实战中
秩序渐进地学习到相应的软件知识和操作技巧，同时掌握相应的行业应用知识，非常适合自学。
　　技术手册。
全书共15章，第一章都是一个专题，不仅可以人让您充分掌握专题中提出的知识和技巧，而且能举一
反三，掌握实现同样效果的更多方法。
　　应用技巧参考手册。
大的案例化整为零，并总结出近100个技巧提示，让您在不知不觉中学习到专业应用案例的制作方法和
流程。
　　老师讲解。
超大容量DVD多媒体教学光盘，65个案例的全程同步多媒体语音视频教学就像有一位专业的老师在您
旁边讲解一样。
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更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


