
第一图书网, tushu007.com
<<程序设计基础>>

图书基本信息

书名：<<程序设计基础>>

13位ISBN编号：9787115173195

10位ISBN编号：7115173192

出版时间：2008-3

出版时间：人民邮电

作者：周黎

页数：344

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<程序设计基础>>

内容概要

　　全书从初学者的角度出发，由浅入深地介绍面向对象的程序设计方法，主要包括Visual Basic集成
环境的组成、Visual Basic基本控件和高级控件的使用、程序设计基础知识及3种结构程序设计、高级数
据类型、过程、文件和数据库编程技术等内容。
本书还提供了大量的程序设计典型算法，指导读者在实践中更熟练地解决问题。
　　本书注重对学生进行基本概念、基本理论、基本技能的培养，可作为各类高等院校非计算机专业
学习Visual Basic程序设计的教材，也可供有关工程技术人员和计算机爱好者阅读参考。
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编辑推荐

《程序设计基础:Visual Basic 教程》可以帮助读者掌握程序的基本思想，主要内容包括Visual Basic集成
环境的组成、界面设计、Visual Basic基本控件和高级控件的使用、程序设计基础知识及三种结构程序
设计等。
书中提供了大量的程序设计典型算法，指导读者在实践中熟练解决问题。
《程序设计基础:Visual Basic 教程》的主要特点如下：内容由浅入深、秩序渐进，力求通俗易懂、简洁
实用。
注重对学生基本概念、基本理论、基本技能的培养。
《程序设计基础:Visual Basic 教程》所有程序均上机调试通过，具有界面友好等特点。
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