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内容概要

本书以Dreamweaver 8中文版软件为蓝本，结合Flash 8软件和Fireworks 8软件的最新技术，介绍了网页设
计、规划与制作的基本技能。
全书共11章，内容包括网页制作基本概念，HTML语言结构，Dreamweaver 8工作环境，网站和网页规
划、建设、发布与维护，其中涉及对CSS技术、网络技术应用的介绍。
在本书最后一章，设置了网页制作综合实例。
    本书是高职高专院校“网页设计与制作”课程的教材，也可供网页制作爱好者参考使用。
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