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内容概要

　　《精通Flex 3.0：基于ActionScript 3.0实现》Flex技术是目前最流行的RIA开发技术之一。
《精通Flex 3.0：基于ActionScript 3.0实现》由浅入深，循序渐进地指导读者如何使用Flex开发RIA应用
。
全书共18章，分5篇，主要内容包括认识Flex、开发环境配置和Flex Builder安装、ActionScript基本语法
、Flex基本类库、Flex组件的使用、Flex动画与样式、Flex与ASP.NET通信、Flex与PHP通信、Flex与J2EE
的通信、Flex与LCDS的通信、AIR的开发和Flex与Ajax通信等。
为了便于读者学习，《精通Flex 3.0：基于ActionScript 3.0实现》最后两章分别给出小型应用实例和基
于RIA的BBS的实例。
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章节摘录

第2章 搭建第一个Flex应用开发一个Flex应用需要使用Flex的集成开发环境。
本章将通过一个简单的Flex应用，让读者初步了解Flex的开发环境和开发过程。
2.1 搭建开发环境开发Flex首先要搭建起一个开发环境，Flex应用只需要一个文本编辑环境和FlexSDK就
可以了。
但对于开发人员来说，这样的开发过程效率过于低下。
Adobe公司推出的Flex Builder3.0是一个非常优秀的Flex IDE工具。
如果要开发基于服务端的数据访问应用，还需要安装Live Cycle Data Service。
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编辑推荐

《精通Flex 3.0:基于ActionScript 3.0实现》适合广大Flex初学者、RIA网站开发人员、RIA应用开发人员
和大专院校相关专业师生阅读，尤其适用于有一定J2EE开发背景技术的人员。
以Flex 3.0为核心，介绍Flex在RIA领域的应用结合最新的Flex Builder 3环境，深入讲解MXML技术提
供60余个应用实例，全面覆盖Flex的4大应用领域详细讲解Flex与Ajax通信详细展现AIR在Flex Builder 3中
的开发过程提供了完整的基于LCDS的Flex应用实例
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