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前言

　　目前，网页制作技术已经成为一门应用十分广泛的技术。
越来越多的公司、机构需要开发自己的网站，许多个人也通过网站进行宣传或商务活动，通过网站进
行创业已经成为一种新的就业模式。
要开发一个好的网站，充分发挥网站的功能，首先必须熟练掌握网页制作技术。
　　目前较为流行的网页制作工具就是Macromedia公司的Studio套装软件，包括Dreamweaver
、Fireworks、Flash等。
这3个软件具有网页制作、站点管理、网页图像创作和动画制作等功能。
借助这3个软件就可以完成网页制作的全过程。
　　本书编者在多年教学实践的基础上，选择目前应用广泛的Macromedia Studio 8中的Dre锄weaVer 8
、Fifeworks 8、Flash 8软件应用技术为主要内容，从网页制作的实际情况出发，不过分强调知识的完整
性，以能够使读者学会网页制作的基本技术为目的。
书中包含大量网页制作实例，读者通过这些实例的练习，就可以掌握最基本的网页制作技术。
　　全书共分9章，第1章网页制作基础，介绍浏览器、HTML语言等网页制作的基础知识；第2章到
第5章介绍Dreamweaver 8的使用，包括站点管理、插人网页元素、页面设计、使用CSS、JavaScript等；
第6章到第7章介绍Fireworks 8的使用，包括图像的创作和加工、网页图像处理等内容；第8章到第9章介
绍使用Flash 8创作网页动画的技术；附录收集了Dreamweaver 8、Fireworks 8、Flash 8中常用的快捷键。
　　本书由杨尚森担任主编，第1章和附录由韩海晓编写，第2章到第5章由杨尚森编写，第6章由贾文
峰编写，第7章由刘青梅编写，第8章和第9章由白琳编写，参加本书编写工作的还有傅宇、傅丰、丁侃
侃、杨文辉、王要垒。
全书由杨尚森进行最后的校对、统稿。
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内容概要

本书通过大量网页制作实例，介绍目前应用较为广泛的Macromedia Studio 8中的Dreamweaver 8
、Fireworks 8、Flash 8软件。
全书共9章，主要内容包括网页制作基础、Dreamweaver 8基础、插入基本网页元素、页面设计、高级
网页制作、使用Fireworks 8制作图像、使用Fireworks创建Web对象、制作Flash动画、ActionScript和动画
导出。
　　本书可作为高职高专院校计算机应用专业教材，也可作为网页制作技术培训教材。
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编辑推荐

　　《网页制作技术》按照精品课程和立体化教材的建设思想，目前已建立了本课程专业网站，开发
了多媒体课件，摄制了部分教学录像，实验讲义即将完成。
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