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内容概要

本书由浅入深地详细讲解了图像处理软件FireworksCS3的基本功能与使用方法，同时穿插大量的实例
，便于读者在实战中轻松掌握Fireworks的应用。
书中最后给出了典型网页元素及完整网站的效果图设计方案和实现步骤，便于读者融会贯通Fireworks
的各类知识点，并最终学以致用。
    本书语言简洁、内容丰富，适合Fireworks的初、中级用户，从事网页制作、美工设计、网站开发等
工作的人员学习和阅读，也可作为高等院校相关专业和各类社会培训班的教学用书。
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