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内容概要

　　Windows Sockets是当前主要的网络开发技术之一。
本书由浅入深、循序渐进地讲解如何使用Windows Sockets开发网络应用程序。
全书内容包括准备开发环境、TCP/IP基本介绍、Windows套接字基础、协议特征、基本TCP套接字编
程、基本UDP套接字编程、套接字选项、套接字阻塞模式开发、套接字非阻塞模式开发、Select模型开
发、WSAAsyncSelect模型开发、WSAEventSelect模型开发、重叠I/O模型开发和完成端口模型开发。
为使读者深入理解套接字的理论知识，增加实践项目经验，本书最后7章，每章讲解一个具有实践意
义的网络应用程序。
在这些实例中包含许多软件开发技术知识，如STL、ADO、多线程、MFC、软件设计模式等。
　　本书适合广大的网络应用程序设计初学者、Windows网络应用程序开发人员、VC++开发工程师、
网络游戏开发人员、软件培训机构学员和高等学校的学生阅读。
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章节摘录

　　第1篇 网络开发基础篇　　第1章 准备开发环境　　本章讲解开发WindowsSockets应用程序的前期
准备知识。
首先简述了开发WindowsSockets应用程序的背景知识，然后讲解开发人员应该具备的一些技术。
技术包括如何检查网络连接，确保主机能够正常访问网络中其他计算机；如何利
用MircosofiVisualStudio6.0开发工具创建两种类型工程；如何调试两个Windows应用程序；如何配
置Windowssockets应用程序的开发环境。
　　1.1 WindowsSockets开发概述　　本节简述开发Windows网络程序的背景知识，内容包括什么是网
络程序开发、网络软件结构、网络协议、WindowsSockes的历史和开发人员应该具备的技术。
　　1.1.1 网络程序开发应用　　网络程序开发可以简单地被理解为：基于局域网或互联网，利用网络
开发技术，开发能够运行在网络上的软件（系统）。
例如，开发常用的IM工具QQ，使用该网络程序用户可以和朋友在线聊天、视频等。
不论朋友身处何方，只要双方的主机连接到互联网上就可以实现通信。
在QQ上我们还可以建立或者加入QQ群。
将兴趣相同的朋友聚集在一起，研究和讨论问题。
　　IM工具仅仅是网络程序开发的一个应用而已。
随着网络技术的迅速发展，各种各样的网络软件（系统）应运而生，例如文件传输系统、电子邮件系
统、网络电视、网络游戏、P2P软件、网络聊天工具等。
特别是P2P（peer-to-peer）技术，被普遍认为在加强网络上人与人之间交流、实现文件交换和分布计
算等方面大有前途。
　　1.1.2 网络程序结构——C/S、B/S　　虽然网络应用程序很多，但是软件结构基本类似。
网络软件可以分为C/S和B/S两种结构。
　　C/S（Client/Server），即客户端与服务器结构。
客户端和服务器分别承担不同的任务。
Client将用户的需求提交给Server，再将Server返回的结果以一定的形式提供给用户。
Server的任务是接收Client提出的服务请求，进行相应的处理，并将结果返回给Client。
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编辑推荐

　　《精通Windows Sockets网络开发：基于Visual C++实现》适合广大的网络应用程序设计初学者
、Windows网络应用程序开发人员、VC++开发工程师、网络游戏开发人员、软件培训机构学员和高等
学校的学生阅读。
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