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内容概要

本书以Visual Basic 6.0(简称VB 6.0)为背景，由浅入深、循序渐进地介绍高级语言程序设计、面向对象方
法和可视化编程技术，主要内容包括VB概述、数据与表达式、简单VB程序设计、选择结构、循环结
构、常用控件与多窗体、数组、过程、文件操作、高级界面设计、图形操作、VB数据库开发、多媒体
应用以及ActiveX控件。
　　本书逻辑清晰，讲解简明透彻，编程示例丰富。
每章后面有大量的习题，最后附有13个单元的实验项目。
　　本书适合作为高等院校计算机及相关专业的教材，也可供计算机爱好者自学使用。
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章节摘录

第1章　概述1.1　程序设计语言与程序设计人们想用计算机解决一个问题，必须事先设计好计算机处
理信息的步骤，把这些步骤用计算机能够识别的指令编写出来并送入计算机执行，计算机才能按照人
的意图完成指定的工作。
我们把计算机能执行的指令序列称为程序，而编写程序的过程称为程序设计。
那么计算机能识别什么指令呢?这就涉及了程序设计语言。
在人类社会中，人与人之间使用“语言”交流思想，如用汉语、英语等，而人与计算机交流使用的是
“程序设计语言”。
同人类语言一样，程序设计语言也是由字、词和语法规则构成的一个系统。
从计算机执行的角度来看，程序设计语言通常分为机器语言、汇编语言和高级语言3种。
机器语言用二进制代码0和1来表示计算机可直接执行的指令，每条指令让计算机执行一个简单动作。
对人来讲，机器语言非常难懂，但计算机却能直接理解、执行它。
计算机之所以能够识别机器语言，是因为设计计算机时，在电路上做了安排。
汇编语言以约定的助记符来表示机器指令，每一条汇编指令基本上与一条机器指令相对应，与机器语
言相比，汇编语言比较直观，用汇编语言编写的程序经过简单的翻译就可以被机器执行。
需要指出的是，机器语言、汇编语言（人们称之为低级语言）是面向机器的，即不同类型的计算机有
不同的机器语言和汇编语言，它们的特点是程序执行速度快，效率高。
但是，程序员必须熟悉机器的硬件结构、指令系统，才能进行程序设计，所以非专业人员难以涉足。
高级语言比较接近人类语言，语法规则简单清晰，易为各专业人员掌握和使用；它不面向机器，利用
高级语言编程序，不必了解计算机的内部结构。
高级语言编写的程序需要经过翻译软件翻译成机器语言指令后才能被计算机执行。
目前使用较多的高级语言有VB，Visual FoxPr0，FORTRAN，C，Java等，它们各具有不同的特点，分
别适合于不同的领域。
随着计算机科学的发展及应用领域的扩展，新型的语言不断问世，各种语言的版本也不断更新，功能
不断增强。
作为高级语言，它们本质性的、规律性的东西还是相通的，掌握了一种高级语言后再学习另一种高级
语言是不困难的。
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