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内容概要

本书详细介绍了利用Visual C++进行串口通信编程的各种方法和技巧，并通过生动的讲解和丰富的应
用实例让读者进一步学习并掌握这一技术。
本书共分9章，内容主要包括数据通信的基本概念、串口通信的RS-232C/RS-485/RS-422标准、并口通信
的IEEE 1284 1994标准、Modem的基础知识和AT命令集、传真机的传真协议、PLC（可编程逻辑控制器
）和单片机等。
　　本书详细介绍了MSComm控件的使用、利用API编程控制串口、TAPI编程及其应用，并通过一系
列应用实例，详细阐明了串并口通信技术与Visual C++其他技术结合解决实际问题的基本思路和方法
。
通过串口编程调试精灵的设计实现和封装发布，从整个项目的角度给读者以启示。
最后给出串并口编程在工程实践中的诸多方案与用法。
　　本书中诸多串口编程的技术方案和API调用可供广大Visual Basic和Delphi程序员阅读参考。
　　本书专业性和实用性较强，对于利用Visual C++进行通信项目开发的读者具有较高的参考价值。
本书适合中高级程序员、软件开发人员和系统分析人员阅读。
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章节摘录

　　第1章　概述　　1.1　计算机接口技术简介　　1.1.1　什么是接口　　通常情况下，人们是通过
外部设备使用计算机的，但是由于种种原因，外设往往不能与CPU直接相连，它们之间的信息交换需
要一个中间环节（或界面），称为接口电路。
　　接口是CPU与外界的连接部件（电路），是CPU与外界进行信息交换的中转站。
从广义上讲，接口技术是研究CPU如何与外界进行最佳结合与匹配，将计算机系统中的各种功能部件
连接起来，构成一个完整、实用的计算机系统，并能实现与外界高效、可靠地交换信息的一门硬、软
件相结合的技术，是软硬件结合之体现，是微型计算机应用的关键。
例如，CPU与系统总线连接所需的总线驱动器、数据收发器、总线控制器及总线裁决器等，称为处理
器接口；存储器的组织及与系统总线的连接逻辑、存储管理部件、DMA控制器等，称为存储器接口；
各种输入/输出设备与主机进行信息交换所需要的硬件逻辑和软件设计，称为外部设备接口技术或输
入/输出接口（I/O接口）技术。
I/O设备品种繁多，其相应的接口电路也各不相同，因此，习惯上说到接口仅指I/O接口。
　　1.1.2接口的基本功能　　由于计算机的外围设备品种繁多，几乎都采用了机电传动设备，因此
，CPU在与I/O设备进行数据交换时存在以下问题。
　　（1）速度不匹配　　I/O设备的工作速度通常要比CPU慢许多，而且由于种类的不同，I/O设备之
间的工作速度差异也很大。
　　（2）时序不匹配　　各个I/O设备都有自己的定时控制电路，它们均以自己的速度传输数据，无
法与CPU的时序取得统一。
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编辑推荐

　　详细介绍了利用串口通信编程的方法和技巧　　给出了丰富的串口编程的技术方案，专业性和实
用性强　　介绍RS-232C／RS-485／RS-422标准、IEEE 1284 1994标准　　介绍AT命令集、传真协议、
与PLC年n单片机的通信　　介绍了MSComm控件的使用　　利用Window API编程、TAPI编程控制串
口　　涵盖主题：　　串口通信协议RS-232C、RS-485／422标准　　并口通信的IEEE1 284 1994标准　
　计算机端口结构和端口资源、典型外设　　串口通信的基本概念　　模数／数模转换的原理和应用
　　端口参数和流控制方式　　串／并口编程的控制流程和方法　　MSComm控件编程控制串口　
　Windows API编程控制串口　　TAPI编程　　与典型外设通信　　Modem拨号系统　　串口编程调
试精灵
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