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内容概要

本书系统介绍软件工程所涉及的各种概念、方法和新技术，重点讲解UML（统一建模语言）的基本理
论和应用以及使用PowerDesigner工具建立UML模型、进行面向对象的需求获取、软件系统的分析设计
与实现等内容。
为了保持教材内容的先进性，本书还介绍了面向对象软件工程学、UML、PowerDesigner环境介绍、用
例模型分析、逻辑模型分析等方面的内容。
本书实例丰富，各章均有小结与习题，便于教学和自学。
    本书可作为高职高专院校计算机专业的教材，也可供各类软件产品开发人员学习参考。
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章节摘录

第1章　软件工程　1.1　软件的概念、特点和分类　1.1.1　软件的概念软件是软件工程学中的一个重
要概念。
任何一种计算机系统都包含硬件（Hardware）和软件（Software）两大部分。
许多人认为软件就是程序，那么软件究竟是不是程序呢？
软件的定义如下：软件是计算机系统中与硬件相互依存的另一部分，它是包括程序、数据及其相关文
档的完整集合。
其中，程序是按事先设计的功能和性能要求编写的指令序列，数据是使程序能正常操纵信息的数据结
构，文档是与程序开发、维护和使用有关的图文材料。
从软件的概念可以看出，程序并不是软件，它只是软件的组成部分。
1.1.2　软件的特点为了深入理解软件工程，探讨软件的特点是非常重要的。
通过对软件特点的介绍，读者能更好地理解计算机软件并且能更充分地认识到软件工程的重要性。
软件的特点可归纳如下。
（1）软件是一种逻辑实体。
人们可以把它记录在介质上，但无法看到软件的形态，必须通过测试、分析、思考、判断来了解它的
功能、性能及其他特性。
软件正确与否，是好是坏要到程序在机器上运行后才能知道。
这就给软件的设计、生产和管理带来许多困难。
（2）软件的开发是人的智力的高度发挥，而不是传统意义上的硬件制造。
在软件的开发过程中没有明显的制造过程。
软件是通过人们的智力活动把知识与技术转化成信息的一种产品，所以对软件的质量控制必须着重在
软件开发方面下功夫。
（3）软件维护与硬件的维修有着本质的差别。
在软件的生存期中，为了使软件能够克服以前没有发现的故障，适应硬件、软件环境的变化以及用户
新的要求，必须修改软件。
而每次修改都可能会引入新的错误，这样反复修改软件必然导致软件失效率升高。
（4）软件的开发和运行常常受到计算机系统的限制，其对计算机系统有着不同程度的依赖性。
为了解除这种依赖性，在软件开发中提出了软件移植的问题，并且把软件的可移植性作为衡量软件质
量的因素之一。
（5）软件的开发至今尚未完全摆脱手工艺的开发方式，这使软件的开发效率受到了很大限制。
因此应加快软件技术的发展，提出和采用新的软件开发方法。
例如可利用软件复用技术或软件自动生成技术，使用一些有效的软件开发工具或软件开发环境，以提
高软件开发的效率。
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