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前言

　　为了适应计算机科学和信息技术的最新发展，教育部非计算机专业基础教学指导分委员会发布了
《关于进一步加强高校计算机基础教学的意见》（简称白皮书）。
白皮书对计算机基础教育的课程设置和教学目标进行了分析和规划，并把“大学计算机基础”课程定
位为各专业大学生必修的一门计算机基础课程。
“大学计算机基础”课程系统、深入地介绍计算机科学与技术的基本概念、原理、技术和方法，并配
合相应的实验课强化学生的动手能力，提高学生的综合素质。
　　本书第1版出版以来，已被许多高校用做计算机基础教学课程的教材，取得了良好的教学效果，
得到了教师和学生的好评。
同时，在近几年教学过程中我们也发现教材中仍存在不足之处。
因此，在本书再版之际，针对学生的特点，在内容的编排和叙述、例题和实验的选择等方面作了进一
步的改进。
新版教材加强了计算机编码、网络技术和多媒体技术应用方面的知识，增加了算法与数据结构基础、
程序设计基础、软件工程基础、数据库技术应用和多媒体技术基础等内容。
教材力图反映计算机科学领域的最新科技成果，让学生不仅学会使用计算机的基本操作，还能较全面
、系统地掌握计算机软硬件技术、网络技术、数据库技术和多媒体技术的基本概念及应用，具有较强
的信息系统安全与社会责任意识，为后续计算机课程的学习打下必要的基础。
　　全书分为理论篇和实验篇。
　　教学篇共分5章，第1章为计算机概论，介绍了计算机系统的硬件和软件、算法与数据结构基础、
程序设计基础和软件工程基础；第2章计算机软件应用基础，全面地介绍了计算机系统软件和常用的
应用软件；第3章介绍数据库技术基础及其应用，包括基本概念和Access数据库的基本应用；第4章介
绍多媒体技术基础，包括多媒体技术的基本知识、音频信息和图形图像信息的处理，以及常用的图形
图像处理软件、动画制作软件的基本操作；第5章介绍计算机网络技术与应用，包括网络基础知识、
网络协议和Intemet的应用。
　　实验篇共有7个项目，从了解和使用计算机人手，安排了Windows基本操作、Inttemet操作、文字
处理、电子表格处理、电子幻灯片制作、数据库基本操作和多媒体技术应用等实验。
　　教学篇由兰顺碧、郑平安、胡兵、曾大亮、徐永兵、李站春编写。
实验篇由崔柯梅、张建国、李站春、阙向红、杨向东编写。
兰顺碧和郑平安负责全书的统稿、定稿工作，李站春负责实验、习题的统稿工作。
　　在本书的修订过程中，得到了华中科技大学网络与计算中心计算机基础教研室的关心、支持和帮
助，许多老师为再版提出了宝贵的意见和建议，在此表示由衷的感谢。
　　由于作者水平有限，书中难免有错误和不妥之处，竭诚希望得到广大读者的批评指正。
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内容概要

　　本书是根据教育部非计算机专业基础课程教学指导分委员会制定的“大学计算机基础”课程要求
编写的。
全书分为两部分。
第一部分理论篇，主要介绍计算机系统与平台，计算机软件应用基础，数据库技术基础及其应用，多
媒体技术基础，以及计算机网络技术与Internet应用；第二部分实验篇，从了解和使用计算机入手，安
排了Windows基本操作、Internet操作、文字处理、电子表格处理、电子幻灯片制作、数据库基本操作
、多媒体技术应用等七个大实验项目。
　　本书内容全面、实例丰富、注重应用，各章附有适量的习题，便于自学。
因此，本书可作为大学本科非计算机专业学生学习计算机基础课程的教材，也可作为计算机实用技术
培训班的教材。
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章节摘录

　　理论篇　　第1章　计算机概论　　1.1　计算机与信息社会　　1.1.1　计算机概述　　1.计算机的
发展　　1946年2月，世界上第一台电子数字计算机在美国宾夕法尼亚大学诞生，取名为ENIAC
（Electronic Numerical Integrator and Calculator），它是一台电子数字积分计算机，用于美国陆军部的弹
道研究室。
这台计算机共用了18 000多个电子管、1500个继电器，重量超过30t，占地面积167m2，每小时耗
电140kW，计算速度为每秒5000次加法运算。
用现在的眼光来看，这是一台耗资巨大、功能不完善而且笨重的庞然大物。
然而，它的出现却是人类科学技术发展史上的一个伟大的创造，它使人类社会从此进入了电子计算机
时代。
　　人们按照计算机中主要功能部件所采用的电子器件（逻辑元件）的不同，一般将计算机的发展分
成四个阶段，习惯上称为四代。
每发展一代，在技术上都有新的突破，在性能都有质的飞跃。
　　（1）第一代电子计算机　　第一代电子计算机是电子管计算机（1946～1958年）。
采用电子管作为基本器件，软件方面确定了程序设计的概念，出现了高级语言的雏型。
特点是体积大、耗能高、速度慢（一般每秒数千次至数万次）、容量小、价格昂贵。
主要用于军事和科学计算。
这为计算机技术的发展奠定了基础，其研究成果扩展到民用，形成了计算机产业。
这—代电子计算机的代表机型有IBM650和IBM709。
　　（2）第二代电子计算机　　第二代电子计算机是晶体管计算机（1958～1964年）。
采用晶体管为基本器件。
软件方面出现了一系列的高级程序设计语言（如Fortran、Cobol等），并提出了操作系统的概念。
计算机设计出现了系列化的思想。
　　⋯⋯
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