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内容概要

本书是一本专业的Maya 2008光与材质学习教程，由国内一流的制作人员和教学人员编写。
全书分为两大部分，第一部分为第1章和第2章，讲解了Maya灯光与材质的基础知识和制作技巧；第二
部分为第3章到第11章，通过9个超现实的场景案例进一步介绍了Maya光与材质的高级技巧。
另外，为了方便读者学习，本书附带了1张大容量的DVD教学光盘，包含书中所有案例源文件、材质
贴图素材以及所有案例的视频教学文件。
视频讲解时注重灯光与材质技术的剖析，真正使读者不但做到知其然，更知其所以然。
    本书内容系统、案例丰富、讲解通俗，适合影视特效爱好者、动画制作爱好者、游戏美术设计爱好
者和相关专业人员阅读，也适合作为相关培训机构的培训教材或教学参考用书。
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编辑推荐

　　光影与质感表现的技术精华；来自行家里手的智慧与经验；长达23个小时的多媒体教学。
　　赠送Maya渲染节点的电子手册，全书所有案例的源文件与素材文件，所有案例的多媒体语音视频
教学，共23个小时。
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