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内容概要

G软件作为美国UGS(Unigraphics Solutions)公司的旗舰产品，为用户提供了先进的技术和一流实践经验
的解决方案。
    本书详细介绍了使用UG NX 5进行CAD建模的主要功能和方法，包含了从草图、曲线、实体建模、
曲面建模到综合建模的整个过程。
全书由7章组成，第1章介绍了该软件的基本操作，第2章至第7章是该软件建模、装配、制图模块的功
能及使用方法的介绍。
随书配套光盘中提供了相关实例的素材文件以及各章习题的答案。
    本书面向具有一定使用UG基础的初、中级读者，适合于高等院校的机械及相关专业学生使用，也可
以作为相关专业技术人员的参考资料。
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章节摘录

第1章　UG NX 5基础知识教学提示：本章讲解UG NX 5的基本环境设置及基本操作。
重点讲解对象的操作和文件的管理方法，以及在操作中各种技巧的应用。
本章的上机指导和习题，是为了让学生能够掌握本章的要点，在进行练习的过程中提高效率。
教学目标：了解和熟悉UG的基本操作和基本概念，以及其中各部分组成的名称和主要功能，为后续
章节的学习作铺垫。
UG的各项功能是由一系列的应用模块实现的。
第一应用模块都是集成环境中的一个部分，相对独立又互相联系。
打开UG时的第一个模块就是UG NX的基本环境。
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编辑推荐
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