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前言

　　关于“典藏”系列　　“典藏”是经典、值得珍藏的意思。
由工作在第一线的设计师和教学人员编写专业的学习用书，让读者快速掌握实用的技能，步入设计行
业的殿堂，是我们策划“典藏”系列的初衷。
从我们收到的读者反馈信息来看，　“典藏”系列已经得到了广大读者的喜爱，帮助很多人提高了专
业技能，成就了职业梦想。
很多读者将“典藏”比作是从“软件使用”升级到“设计应用”的快速通道，希望这条快速通道能够
帮助越来越多的人。
　　在阅读本系列图书的过程中，读者应该能够体会到本系列图书的几个明显特点。
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内容概要

在影视特效设计与制作中，利用插件能轻易设计出绚丽的特殊效果。
本书是一部关于After Effects CS3特效插件制作的全新力作，由一线的制作人员和教学人员编写，采用
完全剖析实战案例的方式对After Effects CS3特效插件的使用和应用进行了全面的讲解。
全书共分为8章，内容分别为文字篇、光效篇、三维篇、粒子篇、背景篇、调色篇、抠像篇和环境篇
，包含了60个精彩案例，涉及60多个特效插件的使用方法与技巧。
　　本书案例丰富、讲解通俗、内容系统全面，适合影视合成爱好者、影视特效制作爱好者和相关制
作人员作为学习用书，也适合大中专院校相关专业作为培训教材或教学参考用书。
　　另外，为了方便读者学习，本书附带了3张DVD光盘，包含书中所有案例的项目文件、素材文件
、最终渲染输出文件、60个案例的多媒体视频教学，以及超值赠送的素材库。
读者学习本书时，可以随时调用光盘中的文件和教学内容。
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