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前言

烤面包机、烤箱和洗碗机是人们日常生活中常见的几种家电产品。
尽管我们非常了解它们的使用方法，但通常很少会去思考某个产品的内在工作原理，或者某个产品是
如何制造的。
本书将“产品”定义为一种为实现某种单一功能而设计的装置。
仔细想想上面提到的家电产品，你就会发现此定义是非常恰当的，如烤面包机用于烤面包、烤箱用于
烘烤食物以及洗碗机用于洗碗。
我们不妨将它们同电脑进行比较，基于所安装的硬件和软件，电脑可以实现数千种不同的功能，而传
统产品的功能却显得那么单调和简单。
但是这与Linux有什么关系呢？
对于新的体验者来说，传统产品的功能将不再如此简单。
过去常见的那些电器化机械产品（如真空吸尘器）不再只是电器产品了，还包括处理器、电路板和精
良的用户界面。
随着这些改变的出现，产生了在产品上安装操作系统从而实现新功能的需求。
由于Linux的低成本（在大多数情况下，它是免费使用的）和开源（opensource）（这意味着你可以改
写它，从而使它更适合你的需要），使之非常适合这种变化需求。
然而，真正适合采用Linux的还是那些正在设计当中的新型产品。
几年前你可能没有听说过数字视频录像机（DVR），第一台而且是最流行的DVR产品TiVo与众多其他
的家庭网络和娱乐产品一样，采用的都是Linux操作系统。
如果你想要开发新一代出色的自动房屋清洁系统，肯定不希望完全从最基础的地方开始设计。
你会尽可能多地重新利用以前设计的自动装置，也会尽可能地使用那些现成的零件。
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内容概要

本书介绍如何开发一个Linux产品，将产品分成守护进程和用户界面两个部分，介绍如何创建和管理守
护进程，同时还介绍5种不同类型的用户界面。
本书主要内容有：产品架构；如何与正在运行的守护进程对话；如何创建和保护守护进程；范例产
品Laddie；日志和事件处理；基于Web的用户界面；命令行界面(CLI)；前端面板界面；帧缓存界面，
包括红外遥控；SNMP界面，包括工具、MIB和代理。
　　本书适用于Linux产品的开发人员，有兴趣的读者可以以本书中所包含的原型产品为基础设计自己
的Linux产品。
对于那些打算尽快将守护进程的用户界面移植到不同的操作系统或不同的编程语言上的读者，本书也
有一定参考价值。
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章节摘录

插图：

Page 7



第一图书网, tushu007.com
<<Linux嵌入式设计>>

编辑推荐

现代嵌入式产品是包括处理器、操作系统和应用软件的复杂设备。
有些书讲述如何在嵌入式硬件上运行Linux。
还有一些书讲述如何创建Linux应用程序，而《Linux嵌入式设计》是第一本描述如何结合两者开
发Linux嵌入式产品的图书。
您将亲身体会到为何LiNUX能够成为低成本和快速开发的最佳选择。
《Linux嵌入式设计》介绍了如何开发良好的嵌入式产品——具有更多类型的界面和更多动态界面更好
的已调试界面。
您将学会如何创建后端程序、如何处理异步事件。
以及如何将各种用户界面（包括网络、帧缓存、红外控制、SNMP和前端面板）连接到这些进程。
从而实现远程配置和操作。
书中同时也介绍了运行时访问库（Run—timeAccessLibrary），该库为用户界面提供了一种与守护进程
通信的统一机制。
从《Linux嵌入式设计》能够学到：将用户界面从守护进程中分离出来；让用户界面在运行时可以访问
配置、状态和统计数据；为应用程序添加网络管理功能；使用SNMP和创建MlB：创建基于网络的产品
界面；创建命令行界面；创建以红外控制为输入的帧缓存界面：命令行界面（CLI）；管理产品中的
日志和警报信息。
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