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前言

　　Flash是由Adobe公司开发的网页动画制作软件，它功能强大、易学易用，深受网页制作爱好者和
动画设计人员的喜爱，已经成为这一领域最流行的软件之一。
目前，我国很多高职院校的数字媒体艺术类专业，都将Flash列为一门重要的专业课程。
为了帮助高职院校的教师全面、系统地讲授这门课程，使学生能够熟练地使用Flash来进行动画设计，
我们几位长期在高职院校从事Flash教学的教师和专业网页动画设计公司经验丰富的设计师合作，共同
编写了本书。
　　本书精心挑选和设计了43个典型案例。
这些案例既突出实用性，又注重表现艺术效果，案例效果中融入了Flash CS3功能的精华。
通过案例演练，学生可以快速掌握软件功能和制作技巧，熟练快捷地应用Flash CS3进行动画设计创作
；通过课后习题，拓展学生的实际应用能力。
在内容编写方面，我们力求细致全面、重点突出；在文字叙述方面，我们注重言简意赅、通俗易懂；
在案例选取方面，我们强调案例的针对性和实用性。
　　本书的参考学时为40学时，其中实训环节为16学时，各章的参考学时可以参见下面的学时分配表
。
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内容概要

本书是一本全面系统地介绍Flash CS3中文版的实例类教程，适合已经了解Flash基本知识的读者进一步
掌握Flash的高级应用。
　　本书精心挑选和设计了43个典型案例，每个典型案例都详细地介绍了知识要点、制作方法以及操
作步骤，读者可以按照操作步骤轻松地制作出缤纷精彩的动画实例效果。
通过典型案例演练，读者可以快速熟悉软件功能和制作技巧，可以熟练快捷地应用Flash CS3中文版进
行动画设计创作。
　　本书适合作为高等职业院校数字媒体艺术类专业Flash课程的教材，也可作为Flash自学人员的参考
用书。
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章节摘录

　　第1章　电子贺卡　　Flash贺卡，是Internet上人们增进交流的一种载体，是传递信息和交流情感
的一种方式。
Flash贺卡的种类繁多，有邀请卡、祝福卡、生日卡、圣诞卡、新年贺卡等。
　　本章将主要介绍Flash贺卡中图形与动画的制作方法，并介绍为贺卡添加背景音乐的方法。
　　课堂学习实例　　元宵节贺卡　　春节贺卡　　生日贺卡　　友情贺卡　　1.1　元宵节贺卡　　
【知识要点】使用椭圆工具和柔化填充边缘命令制作雪花图形，使用添加运动引导层命令制作下雪效
果，使用动作画板设置脚本语言。
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编辑推荐

　　内容编写重点突出；技术解析全面翔实；课堂案例典型实用。
　　本书精心挑选和设计了43个典型案例。
这些案例既突出实用性，又注重表现艺术效果，案例效果中融入了Flash CS3功能的精华。
通过案例演练，学生可以快速掌握软件功能和制作技巧，熟练快捷地应用Flash CS3进行动画设计创作
；通过课后习题拓展学生的实际应用能力。
在内容编写方面，力求细致全面、重点突出；在文字叙述方面，注重言简意赅、通俗易懂；在案例选
取方面，强调案例的针对性和实用性。
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