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前言

计算机科学是一个充满挑战和发展机遇的年轻学科，而计算机科学概论课程则是这门学科的重要基础
。
随着计算机在各行各业的广泛应用，很多非计算机专业的课程设置中也把计算机科学概论课程列为公
共基础课之一。
既然是基础课的教材，那么本书所设定的读者可以既不具有计算机应用技术，也没有太多的计算机知
识。
即使是一个对计算机一无所知的人，也能通过学习本书而获取大量的计算机科学的基本知识。
如果读者已有一定的计算机应用经验，那就更好，能在本书中发现很多有用的理论知识，提高自己的
专业水平。
作为IT专业基础课教材，本书力求做到：知识体系完整，覆盖面广，内容翔实，深入浅出。
最重要的一点，本书与国际IT教材接轨，符合ACM的CC2004课程体系。
本书在吸收国内同类课程教学改革经验的基础上，参考了ACM推荐的CSO、Csl、CS2课程设计，使其
从广度上覆盖了计算机科学的主要领域。
本书的结构本书是为计算机概论／导论课程编写的。
该课程将为计算机及其相关专业的本科生勾画出计算机科学体系的框架，为有志于IT行业的学生奠定
计算机科学知识的基础，铺设进一步深入专业理论学习的桥梁。
本书强调概念而不是数学模型和技术细节。
全书通过大量的图片、图表和演示增强读者对阅读的理解和知识的掌握；通过范例讲解概念和相关的
模型；通过关键字索引、小结和练习帮助读者巩固学习效果。
本书共11章，各章的主要内容如下。
第0章绪论本章从整体上介绍计算机科学的概念和内涵。
简要讨论计算机的发展历史，并分析计算机对现代社会的影响。
第1章数据的表示与编码数据是计算机处理的基本元素，本章介绍数据的表示和运算，以及不同数据
类型的编码和存储。
第2章计算机系统结构本章重点介绍计算机系统结构。
首先从系统的角度介绍了计算机系统的层次结构，然后从体系结构的角度分析了系统硬件的结构并重
点介绍处理器结构，最后介绍计算机软件系统的结构。
第3章计算机硬件组成本章介绍计算机硬件系统组成，讲述计算机主要硬件组成部分的原理、结构、
实现和发展趋势，并介绍当前主流计算机的常用硬件。
第4章操作系统本章介绍计算机的操作系统，并阐述操作系统的功能作用、基本组成和运行原理。
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内容概要

本书作者在研究CC 2004课程体系的基础上，结合多年科研和教学的经验编排各章内容。
全书系统介绍了计算机科学与技术的基本概念、方法和技术，内容涉及数据的表示与编码、计算机系
统结构、计算机硬件组成、操作系统、数据结构与算法、程序设计语言、数据库与文件系统、软件工
程、计算机网络和计算机信息系统安全。
全书通过大量的图片、图表和演示增强读者对阅读的理解和知识的掌握，通过范例讲解概念和相关的
模型，通过关键字索引、小结和练习帮助读者巩固自己的学习效果。
　　本书可作为大学本科“计算机基础”课程教材，也可供自学人员参考使用。
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作者简介

刘艺，副教授，中国计算机学会高级会员，知名计算机专业作家。
长期从事计算机课程的教学和教材编写工作。
曾获全军软件比赛一等奖，主持的科研项目获全军科技进步奖。
著有《Delphi面向对象编程思想》等10部有影响的计算机专著，主编“计算机大学教程系列教材”5部
，其中《Java程序设计大学教程》被评为普通高等院校“十一五”国家级规划教材。
翻译《计算机科学概论》、《计算机科学导论》等国外著名大学计算机教材6部。
另外还编著有《计算机英语》、《新编计算机英语》等畅销教材3部。
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章节摘录

插图：第0章　绪论　本章从整体上介绍计算机科学的概念和内涵。
简要介绍计算机的发展历史，并分析计算机对现代社会的影响。
本章学习要求：理解计算机科学的发展及其含义；了解计算机科学涵盖的内容；了解计算机的发展及
现代计算机的分类；理解计算机与社会问题的联系。
计算机科学是现代电子计算机发明以后，随着计算机技术的发展和应用的广泛逐渐形成的一门新兴学
科。
与传统领域相比，它的发展非常迅速，其影响几乎涉及我们社会的所有层面。
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