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前言

Illustrator是由Adobe公司开发的矢量图形处理和编辑软件。
它功能强大、易学易用，深受图形图像处理爱好者和平面设计人员的喜爱，已经成为这一领域最流行
的软件之一。
目前，我国很多高职院校的数字媒体艺术类专业，都将Illustrator列为一门重要的专业课程。
为了帮助高职院校的教师全面、系统地讲授这门课程，使学生能够熟练地使用Illustrator来进行设计创
意，我们几位长期在高职院校从事Illustrator教学的教师和专业平面设计公司经验丰富的设计师合作，
共同编写了本书。
我们对本书的编写体系做了精心的设计，按照“课堂案例一软件功能解析一课堂练习一课后习题”这
一思路进行编排，力求通过课堂案例演练，使学生陕速熟悉软件功能和艺术设计思路；通过软件功能
解析使学生深入学习软件功能和制作特色；通过课堂练习和课后习题，拓展学生的实际应用能力。
在内容编写方面，我们力求细致全面、重点突出；在文字叙述方面，我们注意言简意赅、通俗易懂；
在案例选取方面，我们强调案例的针对性和实用性。
本书配套光盘中包含了书中所有案例的素材及效果文件。
另外，为方便教师教学，本书配备了详尽的课堂练习和课后习题的操作步骤以及。
本书的参考学时为56学时，其中实训环节为24学时，各章的参考学时参见下面的学时分配表。
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内容概要

本书全面系统地介绍了Illustrator CS3的基本操作方法和矢量图形制作技巧，包括初识Illustrator CS3、图
形的绘制和编辑、路径的绘制与编辑、图像对象的组织、颜色填充与描边编辑、文本的编辑、图表的
编辑、图层和蒙版的使用、使用混合与封套效果、滤镜效果的使用、样式、外观与效果的使用、打印
输出等内容。
　　本书内容的讲解均以课堂案例为主线，通过案例的实际操作，学生可以快速熟悉软件功能和设计
思路。
书中的软件功能解析部分使学生能够深入学习软件功能；课堂练习和课后习题，可以拓展学生的实际
应用能力，提高学生的软件使用技巧。
　　本书适合作为高等职业院校数字媒体艺术类专业Illustrator CS3课程的教材，也可作为相关人员的
参考用书。
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　5.1.1　RGB模式　　　5.1.2　CMYK模式　　　5.1.3　灰度模式　　5.2　颜色填充　　　5.2.1　填充
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　　12.1.2　文件设置　　12.2　打印设置　　12.3　分色设置
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章节摘录

插图：第1章　初识Illustrator CS3本章将介绍Illustrator CS3的工作界面，以及矢量图和位图的概念。
此外，还将介绍文件的基本操作和图像的显示效果。
通过本章的学习，读者可以掌握Illustrator CS3的基本功能，为进一步学习好Illustrator CS3打好坚实的基
础。
课堂学习目标Illustrator CS3工作界面的介绍矢量图和位图文件的基本操作图像的显示效果标尺、参考
线和网格的使用1.1　Illustrator CS3工作界面的介绍Illustrator CS3的工作界面主要由标题栏、菜单栏、
工具箱、工具属性栏、控制面板、页面区域、滚动条，状态栏等部分组成。
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编辑推荐

《Illstrator CS3中文版实例教程》内容编写重点突出、技术解析全面翔实、课堂案例典型实用。
《Illstrator CS3中文版实例教程》对编写体系做了精心的设计，按照“课堂案例一软件功能解析一课堂
练习一课后习题”这一思路进行编排，力求通过课堂案例演练，使学生快速掌握软件功能和艺术设计
思路；通过软件功能解析，使学生深入学习软件功能和制作特色；通过课堂练习和课后习题，拓展学
生的实际应用能力。
在内容编写方面，力求细致全面、重点突出；在文字叙述方面。
注意言简意赅、通俗易懂；在案例选取方面，强调案例的针对性和实用性。
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