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前言

　　在过去的几年中，人们的信息交流方式发生了翻天覆地的变化。
全球已经有超过7亿互联网用户，平均每小时就有13亿封电子邮件发出，有15亿用户在使用移动设备与
他人沟通⋯⋯我们已经进入了一个不折不扣的网络信息时代。
　　Adobe公司作为全球最大的软件公司之一，创建25年来，从参与发起桌面出版革命，到提供主流
创意软件工具，以其革命性的产品和技术，不断变革和改善着人们思想和交流的方式。
在扑面而来的海量信息中，我们无论是在报刊、杂志、广告中看到的，抑或是从电影、电视及其他数
字设备中体验到的，几乎所有的图像背后都打着Adobe软件的烙印。
　　近两年，我惊讶地发现“Ps（Adobe Photoshop软件的简称）”已经成为国内互联网上一个非常流
行的专有名词。
像这样一款软件产品如此深刻地介入到亿万民众的生活，说明更具视觉冲击力的影像信息已经更多地
取代传统文字和声音，渗透到我们生活和工作的方方面面。
　　不仅如此，Adobe主张的富媒体互联网应用（RIA，Rich Internet Applications）——以Flash、Flex等
产品技术为代表，强调信息丰富的展现方式和用户多维的体验经历——已经成为这个网络信息时代的
主旋律。
随着Photoshop、Flash等技术不断从专业应用领域“飞入寻常百姓家”，我们的世界将会更加精彩。
　　“Adobe中国教育认证计划”是Adobe中国公司面向国内教育市场实施的全方位的数字教育认证项
目，旨在满足各个层面的专业教育机构和广大用户对Adobe创意及信息处理工具的教育和培训需求。
启动8年来，已经成功地成为连接Adobe公司与国内教育合作伙伴和用户的一座桥梁。
　　在这样一个互联网创新时代，人们对数字媒体处理技术的学习和培训需求将日益高涨，我们希望
通过Adobe公司和Adobe中国教育计划的努力，不断提供更多更好的技术产品和教育产品，与大家一路
同行，共同汇入创意中国腾飞的时代强音之中。
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内容概要

　　本书是“Adobe中国教育认证计划及ACAA教育发展计划基础培训教材”中的一本。
为了让读者系统、快速地掌握Adobe Photoshop CS3软件，本书全面细致地介绍了Adobe Photoshop CS3
的各项功能，包括基础知识、绘图修饰及图像编辑、创建选区、通道和蒙版、图层的应用、文字图层
、图层样式、矢量图形和矢量蒙版、图像色彩校正、滤镜的特殊效果和文件的存储。
　　本书由行业资深人士、Adobe专家委员会成员以及参与Adobe中国数字艺术教育发展计划命题的专
业人员编写。
书中语言通俗易懂，内容由浅入深、循序渐进，并配有大量的图示，特别适合初学者学习，同时对有
一定基础的读者也大有裨益。
本书对参加Adobe中国认证专家(ACPE)和Adobe中国认证设计师(ACCD)的考试具有指导意义，同时也
可以作为高等学校美术专业计算机辅助设计课程的教材。
另外，本书非常适合各类相关培训班及广大自学人员参考阅读。
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章节摘录

　　第1章　基础知识　　1.1.5　颜色模型和模式　　颜色模式决定用于显示和打印图像的颜色模型（
简单地说，颜色模型是用于表现颜色的一种数学算法）。
Photoshop的颜色模式以用于描述和重现色彩的颜色模型为基础。
常见的颜色模型包括HSB（H，色相；s，饱和度；B，亮度），RGB（R，红色；G，绿色；B，蓝色）
，CMYK（c，青色；M，洋红；Y，黄色；K，黑色）和CIEL*a书b*。
　　常见的颜色模式包括位图（Bitmap）模式、灰度（Grayscale）模式、双色调（Doutone）模式
、RGB模式、cMYK模式、Lab模式、索引颜色（Index Color）模式、多通道（Muhichannel）模式、8
位／通道模式和16位，通道模式。
　　颜色模式除了能够确定图像中能显示的颜色数量之外，还影响图像的通道数和文件大小。
这里提到的通道是Photoshop中的一个重要概念，每个Photoshop图像都具有一个或多个通道，每个通
道都存放着图像中的颜色信息。
图像中默认的颜色通道数取决于其颜色模式，例如，CMYK模式的图像，其默认的通道数为4个，用来
分别存放c（青色）、M（洋红）、Y（黄色）和K（黑色）的颜色信息。
除了这些默认的颜色通道，也可以将叫做Alpha通道的额外通道添加到图像中，Alpha通道通常用来存
放和编辑选区，并且可添加专色通道。
默认情况下，位图模式、灰度模式、双色调模式和索引颜色模式中只有一个通道，RGB模式和IJab模
式中都有3个通道，CMYK模式中有4个通道。
　　1．HSB模型　　HSB模型是基于人眼对色彩的观察来定义的，在此模型中，所有的颜色都用色相
或色调（Hue）、饱和度（Saturation）和亮度（Brightness）。
　　（1）色相是与颜色主波长有关的颜色物理和心理特性。
由实验可知，不同波长的可见光具有不同的颜色，众多波长的光以不同比例混合可以形成各种各样的
颜色，但只要波长组成情况一定，那么颜色就确定了。
非彩色（黑、白、灰色）不存在色相属性。
所有色彩（红、橙、黄、绿、青、蓝、紫等）都是表示颜色外貌的属性，它们就是所说的色相，有时
也将色相称为色调。
简单来讲，色相或色调是物体反射或透射的光的波长，一般用“。
”来表示，范围是0°～360°。
（2）饱和度是颜色的强度或纯度，表示色相中灰色成分所占的比例，通常用“％”来表示，范围是0
％～100％。
（3）亮度是颜色的相对明暗程度，通常也是以0％（黑色）～100％（白色）来度量。
　　2．RGB模型和模式绝大多数可视光谱可用红色、绿色和蓝色（R／G／B）三色光的不同比例和强
度的混合来表示。
在这3种颜色的重叠处产生青色、洋红、黄色和白色。
　　由于RGB颜色合成可以产生白色，因此也称它们为加色。
将所有颜色加在一起可产生白色，即所有不同波长的可见光都传播到人眼。
加色用于光照、视频和显示器。
例如，显示器通过红色、绿色和蓝色荧光粉发射光线产生颜色。
　　Photoshop的RGB模式使用RGB模型，将红（R）、绿（G）、蓝（B）3种基色按照0～255的亮度值
在每个色阶中分配，从而指定其色彩。
当不同亮度的基色混合后，便会产生出256×256 x 256种颜色，约为1670万种。
例如，一种明亮的红色其各项数值可能是R=246，G=20，B=50。
当3种基色的亮度值相等时，产生灰色当3种亮度值都为255时，产生纯白色当3种亮度值都为0时，产生
纯黑色。
3种色光混合生成的颜色一般比原来的颜色亮度值高，所以RGB模型又被称为色光加色法。
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编辑推荐

　　2001年，根据Adobe中国教育认证计划发展的需要，Adobe公司北京代表处和DDC传媒主持编写了
正规的、专业的《Adobe中国教育认证计划标准培训教材》系列丛书，用以规范和提高整个教育计划
的专业水平。
该系列丛书问世以来，因其权威性、系统性，以及内容全面详实，受到读者的高度评价和广泛欢迎，
对Adobe中国教育认证计划起到了积极的推广作用。
　　为了让读者更多地了解ACPE和ACCD认证的考试形式和考试内容，并增加实战经验，随后又推出
了《认证考试指南》系列。
2005年秋，Adobe标准培训教材再次更新，把“国际质量、中国定制”的全中文化的Adobe Creative
Suite 2详尽地介绍给了院校学生和创意设计师们。
　　随着Adobe与Mac romedia在中国的教育培训和认证体系的重组和整合，Macromedia Studio 8的标准
培训教材和认证考试指南在2006年相继推出。
　　2008年，Adobe中国教育认证计划配套的《标准培训教材》及《认证考试指南》系列再次全面更
新。
该系列包括：　　——《ADOBE PHOTOSHOP CS3标准培训教材》　　——《ADOBE
ILLUSTRATOR CS3标准培训教材》　　——《ADOBE INDESIGN CS3标准培训教材》　　——
《ADOBE ACROBAT 8 PROFESSIONAL标准培训教材》　　——《ADOBE AFTER EFFECTS CS3标准
培训教材》　　——《ADOBE PREMIERE PRO CS3标准培训教材》　　——《ADOBE AUDITION 3标
准培训教材》　　——《ADOBE DREAMWEAVER CS3标准培训教材》　　——《ADOBE FLASH
PROFESSIONAL CS3标准培训教材》　　——《ADOBE FIREWORKS CS3标准培训教材》　　——
《ADOBE PHOTOSHOP CS3认证考试指南》　　——《ADOBE ILLUSTRATOR CS3／ADOBE
INDESIGN CS3／ADOBE　　ACROBAT 8 PROFESSIONAL认证考试指南》　　——《ADOBE
DREAMWEAVER CS3／ADOBE FLASH PROFESSIONAL cS3，ADOBE FIREWORKS CS3认证考试指南
》　　——《ADOBE PREMIERE PR0 CS3／ADOBE AFTER EFFECTS CS3认证考试指南》　　为了配合
以e-Learning远程教育课程为主体的ACAA教育发展计划，我们按照ACAA专业培养方向和教学大纲，
全力打造全新的“ACAA课堂”系列教材——目前分为“必修课堂”和“标准课堂”两个子系列。
　　“必修课堂”系列目前包括　　——《ADOBE PHOTOSHOP CS3必修课堂》　　——《ADOBE
ILLUSTRATOR CS3必修课堂》　　——《ADOBE INDESIGN CS3必修课堂》　　——《ADOBE
FLASH PROFESSIONAL CS3必修课堂》　　——《ADOBE DREAMWEAVER CS3必修课堂》　　“标
准课堂”系列教材各章的内容分为四大部分：课堂讲解（理论）带领读者进入仿真的课堂环境，以案
例的形式将软件知识点进行串讲，使读者最大限度摆脱枯燥乏味的知识点学习：自我探索（实践）是
一项要求读者自行学习的项目，是熟悉掌握软件的敲门砖，着重培养读者的自我学习能力：课堂总结
与回顾（再理论）将回顾课程中的知识重点，并进行总结和归纳：自我提高（再实践）是针对课程学
习而设置的案例自学部分，目的就是让读者能够多元化地了解软件的使用技巧并熟练掌握软件的操作
。
该系列教材为全彩印刷，目前包括：　　——《ADOBE PHOTOSHOP CS3标准课堂》　　——
《ADOBE ILLUSTRATOR CS3标准课堂》　　——《ADOBE INDESIGN CS3标准课堂》　　——
《ADOBE FLASH PROFESSIONAL CS3标准课堂》　　——《ADOBE DREAMWEAVER CS3标准课堂
》　　在坚守质量第一、读者至上的原则下，制定标准化的课程体系提供完善的课程配套教材是我们
努力奋斗的目标。
　　ACAA教育发展计划是奥华创新公司联合Adobe等国际权威数字工具厂商和中国顶尖艺术院校一起
发起创立的。
旨在共同探索中国数字艺术教育改革的道路和方向，共同发展中国数字艺术职业教育市场，共同推动
中国创意文化产业的发展和应用水平的提高。
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