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前言

　　有些技术革命出其不意地吸引了全世界的眼球。
万维网、Linux操作系统和社会网络的异军突起颠覆了传统的思维模式。
　　而Java语言的巨大成功却在人们的意料之中。
自从Java语言于10年前面世以来，人们就对它充满殷切的期望。
当Sun公司以融入到Web浏览器中的方式推出Java时，公众以无比的热情欢迎这种新语言的到来。
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内容概要

本书包括3周的课程，通过学习，读者将具备使用Java开发应用程序、servlet和JSP的知识和技能。
第1周介绍Java语言的基本知识，包括数据类型、变量、表达式、对象、数组、条件语句、循环、类、
接口、包、异常、断言和线程等；第2周介绍Java类库，包括向量、堆栈、映射、散列表和位组等数据
结构，以及Swing组件、布局管理器和Java Web Start等；第3周介绍高级主题，包括输入和输出、对象
序列化、通过Internet进行通信、使用数据库、XML、Web服务、servlet和JSP等内容。
　　本书可作为初学者学习Java编程技术的教程，也可供已掌握其他语言的程序员学习Java时参考。
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Teach Yourself Java2 in 24 Hours》他还是一个网站发布人，其网站每年的访问人次超过2400万。
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章节摘录

　　第1周课程　Java语言　　第1章　Java基础　　1.3 对象和类　　面向对象编程是基于现实世界的
情况进行建模的，对象由多种更小的对象构成。
　　然而。
合并对象仅仅是面向对象编程的一个方面，其另一个重要特征是使用类。
　　类（class）用来创建对象的模板。
使用同一个类创建出来的每个对象都具有就算不是完垒相同也相似的特性。
　　类包含一组特定对象的所有特性。
使用面向对象语言编写程序时，并不定义各个对象，而是定义用于创建这些对象的类。
　　倒如，您可能创建Modem类。
它描述了所有计算机调制解调器的特征，其中一些常见的特征有：　　·连接到计算的申行端口。
　　·发送和接收信息，　　·拔叫电话号码。
　　Modem类是调制解调器的抽象概念模型。
要在程序中有能蟮实际操纵的具体东西，必须用Modem粪来创建Modem对象。
使用类创建对象的过程叫做实例化（iasmatiation），这就是对象也槛称作实例的原因所在。
　　Modem类可以用来创建很多不同的Modem对象，其中每个对象都可以有不同的特征，如；　　·
有些调整解调器是内置的，而有些是外置的。
　　·有些使用COMl端口，有些使用COM2端口。
　　·有些有差错控制功能，而其他的没有。
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编辑推荐

　　《21天学通Java 6(第5版)》可作为初学者学习Java编程技术的教程，也可供已掌握其他语言的程序
员学习Java时参考。
　　只需21天的时间，便可具备使用Java，发运行在计算机中的应用程序、运行在Web服，务器中的se
rvlet，以及通过浏览器启动的Java Web Start应用程序的知识和技能。
　　无需任何编程经验。
按《21天学通Java 6》精心组织的21个课程进行学习，任何人都能掌握Java编程的基础知识。
　　自我掌握进度。
读者可依次阅读每章，以彻底理解所有的概念和方法论；也可有选择地阅读，学习自己最感兴趣的技
巧。
　　进行了全面的修订、更新和扩充，以涵盖最新的Java 6功能。
　　学习开发独立的Java应用程序、web servlet、JavaServer Page年Java Web Start应用程序。
　　通过易于理解的实用示例，清晰地阐述Java编程的基本原理。
　　揭示如何使用Swin9快速开发图形用户界面程序。
　　检测对知识的掌握程度。
每章末尾都有问题、答案和练习，还有Java认证练习。
　　洞悉JDBC数据库编程、Internet客户/服务器编程，以及使用开源类库XOM分析XML。
　　阐述Java 6新增的功能，女DJava 6内置的关系数据库Java DB。
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