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前言

　　本书由火星时代精心策划、前沿室内设计师联合编著的渲染系列教材之一。
本书主要针对当前最流行的VRay渲染器进行深入讲解，并根据室内家居设计的需要，安排了5个案例
，分别讲解室内不同空间的展示技巧。
　　全书不仅讲解了VRay渲染器的使用，而且结合实例深入分析了渲染的原理，让读者可以在了解其
原理的同时掌握软件的使用，并且能直接将所学内容用于室内家居效果图的设计应用中。
本书特色　　文字与图解式讲解：图解式讲解方式是本书的最大特色之一。
在案例中，直接使用图片的方式来讲解材质的调节方法，并配合文字分析其原理，淘汰了原始枯燥的
文字讲解。
　　视频与图书相互补：本书的配套光盘中提供了长达260分钟的视频，这些视频是图书的补充材料，
书中不易描述的操作内容，在光盘中以全新的视频方式使其变为轻松易懂的知识。
图书中安排了“视频连接”内容，明确指出当前所学的知识点，在视频何处有深入的分析讲解。
如果对图解式讲解方式不容易接受，可以直接通过这些“视频连接”找到光盘中视频教学的位置。
　　家居中上百种材质：全书以讲解材质为主体，深入讲解了近百种材质，几乎涵盖了家居装饰的方
方面面。
同时将这些材质收录在光盘中，赠送给广大读者。
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内容概要

本书由火星时代精心策划、前沿室内设计师联合编著的渲染系列教材之一，主要讲解了VRay渲染器的
使用方法，并将室内家居设计的精髓融入其中。
    全书前3章采用范图和案例结合的方式，分别讲解了美术基础知识、VRay基础技术、家居装饰材质
的种类以及灯光的布置方法；从第4章开始到第8章连续安排了5个实战案例，分别讲解室内家居中不同
空间的展现技巧，并采用了5种最流行的设计风格，将软件技术和设计理念完美地融合到每个案例中
，让读者不仅可以轻松地掌握各种软件的应用技法，还能学到制作商业表现图的宝贵经验。
    本书的重点在于VRay的材质与渲染，并辅以后期处理软件的调整加工，充分演绎了顶级表现图的打
造流程。
读者可以通过学习不同场景的渲染设置技巧、材质编辑方法、灯光布置流程以及后期特效处理等知识
，全面提升渲染室内效果图的表现功底与水平，轻松制作出照片级别的室内三维作品。
    随书附赠2张DVD光盘，包含长达260分钟的视频教学，将渲染器的设置方法、材质的调节方法和灯
光的布置方法等知识点包含其中。
图书与视频教学紧密相连，通过两种不同的方式，让学习更轻松。
    本教材适合VRay渲染器的初学者，同时能满足中、高级读者对提高实战能力的需要。
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作者简介

　　施骁，国内家居设计表现行业领军人物之一，现在澳门著名家居设计公司工作。
清华美术学院科班出身，具有多年室内家居设计工作经验，参与设计众多国内外大型项目。
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章节摘录

　　第1章　构建画面　布置场景　　画效果图需要学习哪几个方面知识？
模型、材质和灯光——对效果图制作有所了解的朋友几乎都会说出这三个要素。
是的，有了它们似乎一切都完美了，就等着客户或者老板由衷地赞道：“天啊，简直就像真的一样，
你真是了不起啊！
”　　还没到洋洋得意的时候，也许会接着听到：“不过⋯⋯总觉得有点⋯⋯”。
这时我们心里就会暗想：“辛辛苦苦把图画到这份上了，表现技术已臻完美，怎么还挑毛病啊⋯⋯”
　　问题在哪儿？
先别抓狂，冷静下来，就能分析到问题的本质。
回过头来看看已经具备的一切，精确的模型、逼真的材质和真实的灯光。
现实世界就是由这三者构成的，难道还有错吗？
当然没错，这三者构成了一个真实的空间，就如同我们所处的环境一样。
现在需要的是一张图片来展现我们所处的空间环境。
要图片，拿相机拍下来不就行了。
但是问题出来了，镜头就那么大，而空间中哪些部分该拍进去，又该放在照片中什么位置呢？
　　这就是效果图表现中面临的实质性问题，而解决这一问题的关键却是一个常常被忽略的环节——
构图。
模型、材质和灯光模拟出了一个真实的空间，构图的目标就是要将这个空间中的美感展现到画面上，
使观众领会到这个空间所传达的意境。
可见，只有通过精心的构图才能达到效果图完美表现的最终目的，这是效果图制作的关键环节，但在
实际工作中却往往被很多人抛在一边了。
　　不过有些朋友会理直气壮地说：“我们一直很重视它啊，每次画图时都会花费大量的时间调整摄
影机的位置。
看，这张图的角度多新颖！
还有这张，多么别出心裁的机位啊⋯⋯”。
　　是有创意，那为什么要把摄影机角度调整到这个位置呢？
　　知其然，还要知其所以然。
因此，在本书的开篇，将深入地探讨一些基本的构图法则，掌握了这些法则，会使将来的构图工作避
免盲目性和随意性，在设置摄影机时能清楚地了解目的所在。
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编辑推荐

　　《VRay酷渲风暴》适合VRay渲染器的初学者，同时能满足中、高级读者对提高实战能力的需要
。
　　随书附赠2张DVD光盘，包含长达260分钟的视频教学，将渲染器的设置方法、材质的调节方法和
灯光的布置方法等知识点包含其中。
图书与视频教学紧密相连，通过两种不同的方式，让学习更轻松。
　　火星时代与国内一流室内设计师精心打造，融合顶尖的设计理念与丰富的实战经验，诠释商业效
果图表现的制作精髓，涵盖所有VRay的基础知识与进阶应用知识，图解式讲解方式，诙谐易懂的语言
，使学习更加轻松，通过生动清晰的视频快速掌握软件技能。
　　《VRay酷渲风暴》主要针对具备一定3ds Max基础，准备进入室内效果图制作或者已经从事室内
设计多年，准备改用VRay作为主要渲染工具的读者。
对于已经掌握VRay基础知识的读者，《VRay酷渲风暴》中的实操经验也具备较高的参考及学习价值
。
此外，《VRay酷渲风暴》还可以作为艺术院校室内设计专业学生的参考用书，为没有任何工作经历的
读者带来实用的设计理念和行业经验。
　　光盘内容：　　260分钟视频教学，全面深入地剖析了VRay渲染器的使用技巧，书中所有实战案
例场景文件及作品效果，展现当今流行的室中设计风格约180张实用贴图，极具收藏和使用价值。
　　10类材质库，可直接调用200多个材质，提高工作效率，附赠书中相关软件（DEMO版），使学习
过程更加顺利通畅，附赠火星时代动画学院学员的众多优秀作品。
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