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前言

　　图像处理是对图像进行分析、加工和处理，使其满足视觉、心理以及其他要求的技术。
目前大多数的图像是以数字形式存储，因而图像处理在很多情况下是指数字图像处理。
图像处理是信号处理的子类，另外它与计算机科学、人工智能等领域也有密切的关系。
自从20世纪60年代以来，数字图像处理的理论和方法不断完善，已经在宇宙探测、遥感、生物医学、
工农业生产、军事、公安、办公自动化、视频和多媒体系统等领域得到了广泛应用，并显示出广阔的
应用前景，它已成为计算机科学、信息科学、生物学、医学等学科研究的热点。
　　为了实现和开发数字图像处理的算法，目前主流的应用软件是C++。
在过去的二三十年间，C++已经成为在商业软件的开发领域中使用最广泛的语言。
数字图像处理可以被看成是二维数组的运算，应用C++来完成正是利用了c++的灵活多变、快速高效
的运行能力和面向对象的编程思想等优点。
　　然而C++在给程序员带来灵活性的同时，也牺牲了开发效率。
用C++开发应用程序往往需要较长的时间，用它来编写数字图像处理算法尤其如此。
对于初学者来说，既要精通图像处理的各种算法，又要熟练掌握该种语言的语法结构，似乎是一件很
难的事情。
尽管有各种相关书籍可以参考，但对于不是很精通C++的人来说，仍然会感到一头雾水，无从下手。
C++（尤其是VisualC++）指针的运用、各种自定义的数据类型、函数之间的相互调用、程序的流程走
向等问题，始终困扰他们。
即使熟悉图像处理的算法，有时也无法用C++顺利地编写出程序来，不能直观地看出图像处理的效果
，更进一步地影响了继续研究数字图像处理算法的信心。
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内容概要

本书精选数字图像处理领域中的一些应用实例，以理论和实践相结合的方式，系统地介绍了如何使
用C#进行数字图像处理。
     全书共11章，分别讲述了图像的点运算、几何运算、数学形态学图像处理方法、频率变换、图像平
滑与去噪、边缘检测、图像分割、图像压缩编码和彩色图像处理等相关技术。
本书的光盘中附有相关章节的实现代码，可供广大的读者参考、阅读。
     本书内容丰富，叙述详细，实用性强，适合于数字图像处理工作者阅读参考。
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图像分割编程实例　11.8 小结参考文献
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章节摘录

　　第1章　绪论　　1.1　数字图像处理概述　　尽管最近十几年来，数字计算机和通信技术并没有
十分重大的突破，但人们还是怀着极大的热情关注信息技术这一领域。
这是因为越来越便宜的个人电脑及互联网的广泛应用，使人们获得了海量的及时信息。
而大多数的这类信息都被设计成更容易理解的可视的形式，如文本、图像和多媒体。
　　图像处理就是对图像进行分析和处理的一门很有趣也很重要的学科，它无处不在，从电视到CT，
从摄像到印刷，从机器人到遥感，可以说，数字图像处理技术已经从工业领域、实验室走向商业领域
、艺术领域及办公室，甚至走向了人们的日常生活。
之所以图像信息在我们生活中几乎所有领域都扮演着重要的角色，那是由于图像的直观、易懂、存储
方便和信息量大等特点所决定的。
　　一般来讲，根据对图像处理的不同目的，数字图像处理可以分为3类。
　　改善图像质量：如进行图像的亮度和颜色变换，增强和抑制某些成分，对图像进行几何变换等，
以提高图像的视觉效果。
　　提取图像特征：被提取的特征可以包括很多方面，如频域特征、灰度或颜色特征、边缘特征、区
域特征、纹理特征、形状特征、拓扑特征和关系结构等，从而为分析图像提供便利。
　　存储传输图像信息：对图像数据进行变换、编码和压缩。
　　1.2　C#既述　　1.2.1　C#特点　　C#（CSharp）是由微软公司所开发的一种面向对象，且运行
于．NET Framework之上的高级程序设计语言。
C#看似基于C++写成，但又融入其他语言如Delphi、Java、VisualBasic等。
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编辑推荐

　　《C#数字图像处理算法典型实例》特色：　　48种典型算法，涵盖C#数字图像处理的常用领域
，50个典型实例，详细讲解其实现过程和实现效果，附赠《C#数字图像处理算法典型实例》全部源代
码，可直接用于工程实践。
　　《C#数字图像处理算法典型实例》详细讲解了C#数字图像处理的常用算法。
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