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前言

　　翻译一套现代录音技术丛书是我们多年的夙愿。
　　随着现代科技的不断进步和现代媒体传播形式的不断演变，现代录音技术的发展也是十分迅猛的
。
我国在声音设计和制作领域的理论研究和实践近些年来取得的成就是有目共睹的，尤其是2008年北京
奥运会的成功举办，高清电视转播和环绕声声音制作使电视声音制作水平提高到新的阶段。
但是，与欧美发达国家相比较，我国在该领域还存在一定的差距。
中国传媒大学影视艺术学院录音系，作为国内从事声音方面理论研究和教学的团队，一直关注和跟踪
国外该领域的研究动态和实践成果，并将国外该领域的许多专著的思想和方法注入到我们的教学中。
“他山之石，可以攻玉”，如果将国外最新的录音技术专著翻译出版，无疑是一件很有意义的事情，
于是，我们萌生了翻译一套录音技术丛书的计划。
　　2007年夏天，有幸结识了人民邮电出版社《高保真音响》杂志社的黄彤主编和宁茜编辑。
他们十分支持我们的计划，并提供了Focal Press的最新书目。
对于这套丛书的设计思想、读者定位等我们也是一拍即合，于是，我们录音系的全体老师带领部分研
究生开始了紧张的丛书翻译工作。
　　今天，“音频技术与录音艺术译丛”的第一批译著与读者见面了，其他译著将分批陆续出版。
这套丛书包括广播、电影、电视、唱片等领域的录音技术基础理论、系统集成、声音设计、拾音方法
、制作技巧等方面，内容十分丰富，甚至有些译著涉及的领域是国内目前出版物的空白。
但愿这套丛书能够为广大从事声音设计和制作的专业人士、业余爱好者和本专业的学生提供帮助，也
希望广大读者对本丛书的设计、翻译等诸方面提出宝贵意见。
　　感谢人民邮电出版社副社长蒋伟先生，他曾亲自到我系就本套书的出版事宜进行指导。
感谢黄彤主编和宁茜编辑，正是他们的大力支持和高效工作使得这套丛书成功出版。
感谢录音系的团队，是我们共同营造的宽松的学术氛围、严谨的治学精神和兄弟姐妹般的情谊使这套
书能够顺利地翻译完成。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<音响系统设计与优化>>

内容概要

本书对利用现代的技术和工具对音响系统的设计和调校这一当前扩声领域热门的问题进行了系统的理
论阐述和分析。
　　本书由3篇，共10章构成。
　　第1篇主要论述与“音响系统”密切相关的声学、电声学，以及心理声学和生理声学的基础理论
，其目的是探究声音传输系统、扬声器和人耳听觉的相互作用，该部分全面地阐述了信号的传输流程
、途经可能遇到的一些因素以及终端如何接收信号的问题；第2篇论述的是音响系统的设计问题，即
应用第1篇论述的基础知识去设计一个音响系统的问题，其目的是全面理解创建一个成功的传输/接收
模型设计所需要的工具和技术；第3篇论述的是音响系统的优化问题，它注重的重点是对设计和安装
音响系统的测量，以及如何对其进行空间检证和校准的问题。
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作者简介

Bob McCarthy，利用FFT分析仪进行音响系统优化的先行者，他从1984年就开始这方面的研究和探索工
作。
他开发了针对各种类型、规模和复杂程度的音响系统进行调校的实用型工具。
二十多年来。
Bob在世界各地开展了关于音响系统优化与设计的主题讲演和培训工作。

    他曾参与过世界各地众多著名工程和演出的音响设计和调试工作，如迪士尼乐园、纽约卡耐基音乐
厅、澳大利亚墨尔本音乐厅、加拿大蒙特利Place Des Arts艺术中心、席琳·迪翁演唱会、世界三大男
高音演唱会、《美女与野兽》音乐剧等。

　  Bob McCarthy还是Meyer Sound系统的一流设计师，参与过Meyer Sond许多产品的研发设计。
他也获得过多个奖项，如1986年TEC奖、1992年R&D100强、1992年TEC提名奖、1996年现场音响杂志
奖、1999年TONY奖和最佳音响奖。
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　7.1　引言　　　7.2　技术指标的原则　　　7.3　通道/系统类型　　　7.4　系统的细分　　　7.5　
子系统类型　　　7.6　可量化的设计　　　7.7　阵列设计程序　　　7.8　切面　　　7.9　挑台战争
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记　参考文献　词汇表
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章节摘录

　　将出现在左右通道的信号混合能够产生稳定的响应，信号完全出现在一侧通道的情况是不会出现
的。
由于两个信号是不完全相关的，所以叠加响应会根据两通道差异程度以一定的比例关系产生时间上的
变化。
因此这种系统叠加不能用均衡来处理，因为混合后的频率响应是恒通量的。
立体声音乐的这种不稳定叠加属性可以通过一个简单的听音实验来加以说明：将调音台的左右信号进
行电学意义上的叠加。
最终不稳定的电学叠加被音响系统重放出来，并且可能被空间的声学叠加混淆。
　　持续时间取决于两个频率共享同一位置的时间长度。
这里研究一下来自像音乐或噪声这样的随机信号源某～频率的情形。
该频率下的信号幅度是随时间变化的。
如果该信号的两个复制信号叠加在一起且同步，那么叠加的持续时间是无限的。
它们一起升高和下降，始终维持一种匹配关系。
如果两个信号在时间上存在偏差，那么叠加的持续时间将被限制于两信号均存在的时间范围内。
第一个信号会一直在相遇点等待第二个信号的到来。
如果信号的持续时间足够长，那么两信号将会相遇并叠加产生一个稳定值。
当声源停止发声时，先期的信号将会比后期的信号先离开相遇点。
如果信号的持续时间短于两信号到达相遇点的时差，则不会发生叠加。
因此像回声这样的后到来信号，只有信号的持续时间长于时间偏差才会发生稳定的叠加。
这似乎就意味着除了同步系统或者有像正弦波这样的信号源之外就不会产生稳定的叠加，但实际并非
如此。
一般而言，音乐和语言的持续时间都远长于获得稳定响应所需的时间。
为了让耳朵能区分出音调，信号必须维持足够长的时间。
要想改善对音调的感知，则持续时间要长于一个波长，而大多数音乐都远远超过该持续时间。
因为听感是与波长相关的，所以人们感知到音调变化所需的时间长度也是随频率而变化的。
例如：对于4kHz而言，25ms是足够长了，其长度相当于通过100个波长所用的时间；而对40Hz来说
，25rns只相当1个波长所用的时间。
感知低频的音调要比感知高频音调所用的时间长。
大部分音乐和语言的持续时间都比单一波长的持续时间长，尽管缺少同步，我们还是可以在给定的频
率上有足够长的时间来获得稳定的叠加。
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媒体关注与评论

　　“Bob在声频领域科学理论方面的坚实基础和为此孜孜不倦的态度在本书中体现得淋漓尽致。
他通过本书传达给广大读者的专业知识和工作经验一定会让今后的行业发展受益匿浅。
”　　——John Meyer，Meyer Sound　　“专业声频的发展需要这类阐述透彻、具有理论深度、文字
阐述流畅的好书。
”　　——Sam Berkow，SIA Acoustics　　“与许多其他著作不同，本书在理论上的阐述非常深入；另
外本书还为读者提供了在时间紧迫，不能按预定方案开展工作时所急需的睿智工具和方法。
安排设定工作的先后顺序是件很困难的事情，Bob McCanhy将这一问题摆在了很突出的位置加以阐述
，并且论述地十分清楚。
” 　　　　——Dave Clark，Engineering Harmonics Inc.　　“写一部关于现场演出音响系统测量和优
化的专著一直是业内人士梦寐以求而又让人望而生畏的事情，然而Bob McCarthy完成了这一艰巨的任
务，他的这一新著为我们提供非常全面且详细的现场演出音响系统的设计和优化指引”。
　　——Tom Young，Electroacoustic Design Services
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编辑推荐

　　首部系统阐述采用现代工具和实用技术对音响系统进行设计和校准的专著，美国声学大师BOB
McCarthy 23年研究成果和实践经验精髓巨献。
　　《音响系统设计与优化》是首部对采用现代工具和实用技术对音响系统进行优化这一新兴领域进
行系统阐述的专著，它为专业用户正确操控广受追捧的实用工具提供了专家性的指引，这些工具就包
括双通道FFT分析仪、声学预测程序、现代扬声器阵列和数字信号处理器等。
通篇采用清晰的彩色照片和插图。
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