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前言

　　制作网页很神秘吗？
　　不神秘！
　　学制作网页难吗？
　　不难！
　　阅读本书能掌握制作网页的方法吗？
　　能！
　　为什么要阅读本书　　随着网络技术的发展，越来越多的企业和个人建立了自己的网站，在网页
制作软件中，Dreamweaver、Flash和Fireworks被称为网页制作“三剑客”。
网页制作“三剑客”不仅操作简单、功能强大，而且在功能上各有专长，掌握了网页制作“三剑客”
，即便不是专业的网页设计师，也能制作出精美的网页。
　　作为网页制作的新手，您是否也曾为制作静态网页而发愁，是否也曾为制作网页中的Flash动画而
苦恼，是否也曾为制作网页效果图而冥思苦想，是否也曾为制作动态模块而力不从心⋯⋯如果您掌握
了网页制作“三剑客”的一些基本操作和使用方法，多思考，勤动手操作，那么这些问题都会迎刃而
解。
正是基于这个出发点，我们组织了具有多年实践经验的资深网页设计师为网页制作初学者编写了这本
“入门”书籍。
通过阅读本书，相信广大网页制作初学者一定会获益匪浅。
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内容概要

　　本书是指导初学者快速学习制作网页的入门书籍。
书中详细地介绍了初学者学习Dreamweaver CS3、Fireworks CS3和Flash CS3必须掌握的基础知识、操作
方法和使用技巧等，并对初学者在制作网页时经常遇到的问题进行了专家级的指导，以免初学者在起
步的过程中走弯路。
本书分为5篇，共18章，第1篇主要介绍制作网页的入门知识；第2篇主要介绍如何使用Dreamweaver
CS3制作网页；第3篇主要介绍如何使用Flash CS3制作动画；第4篇主要介绍如何使用Fireworks CS3制作
图像；第5篇主要介绍如何综合运用Dreamweaver CS3、Fireworks CS3和Flash CS3这3款软件制作完整的
网站。
　　本书附带一张情景、互动式多媒体教学光盘，可以帮助读者快速掌握使用网页制作“三剑客”制
作网页的方法。
同时光盘中还赠送了一本包含300个网页制作过程中的常见问题解答的电子图书以及20个专业的稍加修
改即可使用的网页设计PSD模板，大大扩充了本书的知识范围。
　　本书主要面向制作网页的初级读者，适合于广大网页制作爱好者以及各行各业需要学习网页制作
的人员使用，同时也可以作为网页制作短训班的培训教材或者学习辅导书。
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章节摘录

　　（1）客户端浏览器根据用户的请求向网络中相应的网页服务器发送请求，指向某个普通网页。
　　（2）网页服务器接受请求信号后将网页传给客户端浏览器，此时传送的只是文本文件。
　　（3）客户端浏览器接到网页服务器送来的信号后开始解读并转换HTML标签，最后将其结果显示
在浏览器窗口中。
　　2.动态网页　　除了静态网页中的所有元素外，动态网页中还包括一些应用程序，这些应用程序
需要浏览器与服务器之间发生交互行为，并且应用程序的执行需要应用程序服务器来完成。
　　动态网页的执行过程如下图所示。
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编辑推荐

　　不怕是新手，轻松学得会；　　全新互动多媒体学习模式；　　看得懂：按照初学者接受知识的
难易程度，由浅入深地组织内容。
　　学得会：“语言通俗易懂+实例精彩丰富”的完美结合，帮助您轻松学会使用网页制作“三剑客
”（Dreamweaver CS3、Flash CS3和Fireworks CS3）制作精美的网页。
　　用得巧：与读者的工作和生活紧密结合，学有所用。
　　视频教学：2个小时情景·互动式多媒体视频教学。
　　超值奉送：20个网页设计PSD模板，300个网页制作常见问题解答。
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