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内容概要

本书从初学者的角度出发，系统地介绍了AutoCAD的基本操作方法，绘制二维、三维图形的方法以及
作图的实用技巧等内容。
　　全书共13讲，其中第1～6讲主要介绍了AutoCAD的基本操作方法、用AutoCAD绘制一般建筑图形
及书写文字和标注尺寸的方法，第7～11讲通过具体实例讲解了绘制建筑施工图、结构施工图、轴测图
以及打印图形的方法与技巧，第12、13讲详细介绍了绘制和编辑三维图形的方法。
　　本书颇具特色之处是将所有课后作业的绘制过程都录制成了视频，并配有全程语音讲解，收录在
本书所附光盘中，可作为读者学习时的参考和向导。
　　本书内容系统、完整，实用性较强，可供各类建筑制图培训班作为教材使用，也可作为相关工程
技术人员及高等院校相关专业学生的自学用书。
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　　1.1.8　快速缩放及移动图形　　　1.1.9　利用矩形窗口放大视图及返回上一次的显示　　　1.1.10
　将图形全部显示在窗口中　　　1.1.11　设定绘图区域的大小　　1.2　上机练习——设定绘图区域
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　综合实例——设定绘图区域大小、创建图层及画线　　1.9　课后作业　第2讲　绘制线段、平行线
及圆　　2.1　功能讲解——画线的方法（二）　　　2.1.1　结合极轴追踪、对象捕捉及自动追踪功能
画线　　　2.1.2　用OFFSET命令绘制平行线　　　2.1.3　延伸线条及剪断线条　　　2.1.4　打断线段
及改变线段长度　　2.2　上机练习——用LINE、OFFSET等命令绘制平面图　　2.3　功能讲解——画
斜线、切线、圆及圆弧连接　　　2.3.1　利用角度覆盖方式画垂线及倾斜线段　　　2.3.2　用XLINE
命令画任意角度斜线　　　2.3.3　画切线　　　2.3.4　画圆及圆弧连接　　2.4　上机练习——绘制斜
线、切线及圆弧连接　　2.5　综合实例——绘制建筑立面图　　2.6　课后作业　第3讲　绘制多线、
多段线、阵列及镜像对象　　3.1　功能讲解——绘制多线、多段线及射线　　3.1.1　多线样式及绘制
多线　　　3.1.2　编辑多线　　　3.1.3　创建及编辑多段线　　　3.1.4　绘制射线　　　3.1.5　分解
多线及多段线　　3.2　上机练习——使用LINE、MLINE及PLINE等命令绘图　　3.3　功能讲解——移
动、复制、阵列及镜像对象　　　3.3.1　移动及复制对象　　3.3.2　旋转对象　　　3.3.3　阵列对象
及镜像对象　　3.4　范例解析——绘制墙面展开图　　3.5　上机练习——绘制大厅天花板图　　3.6
　课后作业　第4讲　绘制多边形、椭圆及填充剖面图案　　4.1　功能讲解——倒角、绘制多边形及
椭圆　　　4.1.1　倒圆角和倒斜角　　　4.1.2　画矩形、正多边形　　　4.1.3　绘制椭圆　　4.2　范
例解析——绘制装饰图案　　4.3　上机练习——用POLYGON、ELLIPSE等命令绘图　　4.4　功能讲
解——绘制波浪线及填充剖面图案　　　4.4.1　绘制波浪线　　　4.4.2　徒手画线　　　4.4.3　绘制
云状线　　　4.4.4　填充剖面图案　　　4.4.5　编辑填充图案　　4.5　范例解析——绘制植物及填充
图案　　4.6　上机练习——绘制矩形、椭圆及填充剖面图案　　4.7　课后作业　第5讲　图块、圆点
、编辑及显示图形　第6讲　书写文字及标注尺寸　第7讲　建筑施工图（一）　第8讲　建筑施工图（
二）　第9讲　结构施工图　第10讲　轴测图　第11讲　打印图形及创建虚拟图纸　第12讲　三维绘图
　第13讲　编辑三维图形　
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章节摘录

　　第2讲　绘制线段、平行线及圆　　设计中的主要工作都是围绕几何图形展开的，因而熟练地绘
制平面图形是顺利工作的一个重要条件。
多数平面图形都是由直线、圆和圆弧等基本图形元素组成的。
手工绘图时，人们使用丁字尺、三角板、分规和圆规等辅助工具画出这些基本对象，并依此为基础完
成更为复杂的设计任务。
使用AutoCAD作图与此类似，用户应首先掌握AutoCAD中基本的作图命令，如LINE、CIRCLE
、OFFSET和TRIM等，并能够使用它们绘制简单的图形及形成常见的几何关系，然后才有可能不断提
高作图技能和作图效率。
通过学习本讲，读者能够掌握绘制线段、斜线、平行线、圆和圆弧连接的方法，并能够灵活运用相应
命令绘制简单图形。
　　本讲课时为3小时。
　　【学习目标】　　·使用极轴追踪及自动追踪功能画线。
　　·画平行线、斜线及垂直线。
　　·打断线条及调整线段长度。
　　·画圆、圆弧连接及圆的切线。
　　·倒圆角及倒斜角。
　　2.1　功能讲解——画线的方法（二）　　本节主要内容包括介绍极轴追踪、自动追踪、绘制平行
线、延伸及剪断线条、打断及改变线条的长度等操作方法。
　　2.1.1　结合极轴追踪、对象捕捉及自动追踪功能画线　　首先简要说明AutoCAD极轴追踪及自动
追踪功能，然后通过练习掌握其用法。
　　一、极轴追踪
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