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内容概要

本书全面系统地介绍了Photoshop CS3的基本功能及其常用工具，并对选区、路径、图层、通道、蒙版
、滤镜、文本和图形制作等重点和难点内容进行了细致的讲解。
在介绍工具和命令的同时，还提供精彩的范例解析和综合案例，以方便读者更好地理解和掌握所学的
内容。
    另外在本书配套光盘中，提供了相关案例的素材文件和课堂实训的操作动画演示文件。
读者可以通过这些素材进行比对学习，以便在较短的时间内掌握Photoshop CS3的操作方法。
    本书适合Photoshop初学者阅读，尤其适合各类培训学校作为教材使用，同时也可供有一定操作经验
的读者参考。
另外，本书包含数码照片后期处理方面的内容，因此也适合对数码照片处理感兴趣的读者阅读。
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章节摘录

　　第1讲　Photoshop CS3基本操作　　多年来，Photoshop一直是备受读者欢迎的平面图像处理软件
，新推出的Photoshop CS3更是受到多方好评，它功能强大、操作便捷，具有极强的灵活性。
除了面向专业平面图像处理者外，Photoshop还把对象扩展到其他用户，为此，Photoshop CS3新增了多
项强有力的功能，包括更多的创造性选项，对数码暗房的支持功能也有了极大的加强和突破，更方便
用户按照自己的使用习惯定制Photoshop。
　　本讲将介绍Photoshop CS3的界面、基本概念和基本操作方法，包括软件界面、图像文件及图像浏
览的基本操作，同时介绍图像文件的颜色设置、标尺、网格和参考线的设置等。
这些知识是学习Photoshop CS3最基本且非常重要的内容，希望读者能够认真学习。
　　【学习目标】　　了解Photoshop CS3的界面。
　　了解图像处理的基本概念。
　　掌握软件界面的基本操作。
　　掌握图像文件的基本操作。
　　掌握图像浏览的基本操作。
　　掌握图像文件的颜色设置。
　　掌握标尺、网格和参考线的设置。
　　1.1　功能讲解　　学习Photoshop CS3，首先应了解Photoshop CS3的界面组成和基本功能，掌握有
关该软件的基本概念，在此基础上掌握一些基本操作。
　　1.1.1　Photoshop CS3的界面简介　　正确安装Photoshop CS3后，单击Windows桌面任务栏上的按
钮，在弹出的【开始】菜单中选择【所有程序】/[Adobe Photoshop CS3】命令，即可启动该软件。
　　启动Photoshop CS3后，打开任意一个文件，可以看出Photoshop CS3的界面仍然延续了Adobe公司
产品的一贯风格，按其功能具体分为几个部分，包括标题栏、菜单栏、工具箱、工具选项栏、调板区
、图像窗口、状态栏等，如图所示，下面分别进行介绍。
　　一、标题栏　　标题栏位于界面最上方，其左侧显示的是软件图标及名称，右侧是用来控制界面
显示状态的3个按钮，从左至右分别为【最小化】按钮、【向下还原】按钮(或【最大化】按钮)和【关
闭】按钮。
　　二、菜单栏　　菜单栏位于标题栏下方，包含了用于图像处理的各类命令，共有【文件】、【编
辑】、【图像】、【图层】、【选择】、【滤镜】、【分析】、【视图】、【窗口】和【帮助】10个
菜单，每一个菜单下又有若干个子菜单，选择任意子菜单可以执行相应的命令。
　　下拉菜单中有些命令的后面有省略号，表示选择此命令可以弹出相应的对话框；有些命令的后面
有向右的黑色三角形，表示此命令还有下一级菜单；还有一部分命令显示为灰色，表示当前不能使用
，只有在满足一定的条件之后才可使用。
　　三、工具箱　　工具箱的默认位置位于界面左侧，通过单击工具箱上部的双箭头，可以使工具箱
中的工具排列在单列和双列间进行转换。
工具箱中包含了用于图像处理和图形绘制的各种工具，这些工具的具体功能将在后面各章中详细介绍
。
　　要查看工具的名称，可将鼠标指针移至该工具处，稍等片刻，系统将自动显示工具名称的提示。
工具箱中有些工具按钮的右下角带有黑色小三角符号，表示该工具还隐藏有其他同类工具，将鼠标指
针移至此类按钮上按下鼠标左键不放，隐藏工具即会显示出来。
在隐藏的工具组中选择所需工具，则该工具将成为当前工具。
工具箱转换状态及隐藏的工具按钮。

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<从零开始>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 5


