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内容概要

　　《从零开始Flash CS3中文版基础培训教程》系统地介绍了Flash CS3的功能和使用方法，以实例为
引导，循序渐进地讲解了如何在Flash CS3中创建基本动画元素、引入素材、建立和使用元件；介绍了
如何制作基本动画、多层动画、合并声音；分析了面向对象设计的编程思想、ActionScript 3.0的基本概
念和语法规则，并利用几个典型实例说明了动作脚本在设计复杂效果的动画和交互式动画中的应用方
法；每讲后面都配有针对性的习题，以加深读者对学习内容的理解和掌握。
同时，为方便读者学习，《从零开始Flash CS3中文版基础培训教程》将习题的制作过程录制成视频收
录在《从零开始Flash CS3中文版基础培训教程》所附光盘中，并且每讲实例和习题的源文件、动画文
件以及其他用到的素材也收录在《从零开始Flash CS3中文版基础培训教程》所附光盘中。
　　Flash是目前最受欢迎的矢量动画制作软件之一，其思想先进、功能强大，在网页制作、多媒体、
影视等领域都有着广泛应用。
　　《从零开始Flash CS3中文版基础培训教程》按照职业培训的教学特点来组织内容，图文并茂、活
泼生动，并且配备了多媒体教学光盘，既适合用作Flash CS3动画制作的培训教程，也可以作为个人用
户、大中专院校相关专业学生的自学教材和参考书。
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章节摘录

　　第1讲　Flash CS3概述　　Flash作为当今最为流行的动画制作工具，以其绚丽的效果、丰富的功能
和强大的交互能力，赢得了人们的普遍喜爱。
目前，世界上几乎所有的网站都使用Flash动画来装扮自己的站点，几乎所有的浏览器都安装了能够播
放Flash动画的插件，可以说，互联网世界的动态风景就是由Flash所描绘的。
　　现在，Flash在网络、影视、教育、培训、宣传等各个领域，都发挥着不可估量的作用。
相信你也一定曾为它的神奇而心动。
那么，就让我们一起走进Flash的宏伟殿堂，来共同领略它的美妙吧。
本讲课时为2小时。
　　【学习目标】　　认识Flash CS3的操作界面。
　　了解Flash的基本操作方法。
　　掌握Flash作品的测试方法。
　　掌握Flash作品发布的基本设置。
　　1.1　Flash CS3简介　　Flash动画是一种可交互的矢量动画，能够在低速率下实现高质量的动画效
果，具有体积小、兼容性好、直观动感、交互性强等诸多优点。
　　Flash最早是由Maeromedia公司开发并在各领域得到了广泛应用。
Adobe公司于2005年收购Macromedia公司后，在2007年推出最新版本的Flash CS3 Professional。
它是Adobe Creative Suite 3系列产品之一，在Adobe的技术框架下，能够与Photoshop、Illustrator等软件
很好地结合。
　　相对于早期的Flash MX 2004、Flash 8等版本，Flash CS3的改进主要集中在以下几个方面。
　　（1）CS3界面。
　　对Flash用户界面进行了更新，使之与其他Adobe Creative Suite CS3组件共享公共的界面。
这样，所有的Adobe软件都具有一致的外观，可以帮助用户更容易地使用多个应用程序。
　　（2）Adobe Photoshop和Illustrator导入。
　　现在可以将Photoshop的PSD文件和lllusWaior的AI文件直接导入到Flash文档中，Flash CS3不仅支
持Photoshop的大多数数据类型，还提供了一些导入选项，使在Flash中可以获得图像保真度和可编辑性
的最佳平衡。
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