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前言

　　Visual Basic 6.0是一种面向对象的高级语言开发工具。
自从面世以来，它简单易学、功能强大的特点一直受到广大程序员和编程爱好者的青睐。
使用Visual Basic 6.0可以直接设计功能强大的可视化界面，使程序员编写应用程序变得很简单。
另外，使用Visual Basic 6.0不但可以开发数据库应用程序，还可以开发文件、图形图像、多媒体、系统
应用程序和网络等相关的应用程序。
因此，Visual Basic 6.0是当今使用最广泛的高级编程语言之一。
　　本书的特点　　1.结构合理，简单易学　　本书所讲解的内容涵盖了Visual Basic编程语言中的各方
面技术知识。
本书采用通俗易懂的语言结合现实生活中的一些示例进行讲解，使读者可以轻松地理解书中所讲解的
内容。
　　2.示例丰富。
步骤详细　　本书采取由浅入深、由易到难的顺序进行讲解。
书中的每个重要知识点都配合相应的示例进行讲解，并且每个示例的操作步骤都讲解得非常细致，读
者只要仔细阅读就能够非常容易地掌握每个示例。
　　3.突出思想，强调方法　　本书凝聚了笔者多年使用Visual Basic 6.0开发工具进行实际项目开发的
经验，书中的每个知识点都融会了笔者对实际问题的分析思路和学习思想，希望读者能够从中得到一
些启发。
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内容概要

　　本书是一本为程序初学者轻松地学习Visual Basic编程语言而编写的图书。
本书从初学者的角度出发，由浅入深、循序渐进地讲解了Visual Basic编程语言中的各种编程技术，通
过通俗易懂的讲解和丰富生动的典型示例，使得读者能够轻松地学习Visual Basic编程知识。
　　全书共16章，分为入门篇、提高篇和实例篇3部分。
入门篇为第1章～第9章，主要讲解Visual Basic的基础知识、Visual Basic 6.0中的窗体和控件、语句及语
法结构、数组和函数、菜单与工具栏的设计方法和程序调试及错误处理等方面的内容；提高篇为第10
章～第14章，主要讲解Visual Basic编程中的文件、图形、多媒体以及数据库和网络编程等方面的相关
知识；实例篇为第15章和第16章，由软件信息管理系统和中小型企业员工管理系统两个典型的实例工
程组成，通过对这两个管理系统的学习，读者可以具备开发中小型数据库管理系统的能力。
　　本书附有配套光盘，光盘中提供了本书所有示例和实例的源代码，为读者在使用本书时提供方便
。
　　本书适用Visual Basic初、中级编程爱好者学习使用，也可作为各高校和各种培训机构的培训教材
。
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书籍目录

第1篇　入门篇　第1章　从基础学Visual Basic　　　1.1　认识Visual Basic　　　1.2　学习前的准备工
作　　　1.3　找老师解决问题　　　1.4　熟悉编程环境　　　1.5　试着编写一个最简单的程序　　
　1.6　本章小结　　　本章习题　　第2章　少了你不行——窗体与模块对象　　　2.1　编程中不可
缺少的对象——窗体　　　2.2　使用窗体属性描绘窗体　　　2.3　窗体方法的使用　　　2.4　窗体
的各种动作——窗体事件　　　2.5　领头羊窗体与MDI窗体　　　2.6　公共事物的处理场所——模块
　　　2.7　本章小结　　　本章习题　　第3章　应用程序的建筑材料--控件　　　3.1　控件能用来
干什么　　　3.2　标签控件　　　3.3　文本框类控件　　　3.4　命令按钮控件　　　3.5　选择类控
件　　　3.6　列表类控件　　　3.7　日期/时间类控件　　　3.8　进度条控件　　　3.9　框架类控件
　　　3.10　对话框控件　　　3.11　树形控件——TreeView　　　3.12　特殊的控件——ActiveX控件
　　　3.13　本章小结　　　本章习题　　第4章　应用程序的支撑框架——语法与语句结构　　　4.1
　认识数据类型　　　4.2　应用程序的通信桥梁——常量与变量　　　4.3　程序代码的必备元素——
运算符与表达式　　　4.4　一条大路通罗马——顺序结构语句　　　4.5　要走哪条路——选择结构语
句　　　4.6　绕着圈圈走——循环结构语句　　　4.7　其他常用的控制语句　　　4.8　本章小结　
　　本章习题　　第5章　数组、过程与函数　　　5.1　让计算机能够处理更多的数据——使用数组
　　　5.2　控制数组为我所用　　　5.3　代码的组成单元——过程　　　5.4　编程利器——函数　
　　5.5　本章小结　　　本章习题　　第6章　菜单、工具栏与状态栏　　　6.1　学会用菜单　　
　6.2　工具栏很重要　　　6.3　时刻提醒你的状态栏　　　6.4　应用实例——编写记事本程序　　
　6.5　本章小结　　　本章习题　　第7章　应用程序的信息交流窗口——对话框　　　7.1　提示对
话框MsgBox　　　7.2　输入对话框InputBox　　　7.3　大家都使用的对话框　　　7.4　制作自己的
对话框　　　7.5　本章小结　　　本章习题　　第8章　常用事件的处理　　　8.1　编程中不可缺少
的鼠标事件　　　8.2　同样重要的键盘事件　　　8.3　拖放事件也很重要　　　8.4　本章小结　　
　本章习题　　第9章　程序调试与错误处理　　　9.1　了解经常出现的错误类型　　　9.2　找出错
误的方法　　　9.3　解决出现的错误　　　9.4　本章小结　　　本章习题　第2篇　提高篇　第10章
　Visual Basic文件系统编程　　　10.1　认识文件和文件的类型　　　10.2　流水线作业——顺序文件
　　　10.3　二进制文件　　　10.4　随机文件的随机性　　　10.5　文件系统控件三兄弟　　　10.6
　文件系统对象的强大作用　　　10.7　文件操作语句很重要　　　10.8　典型实例——编写应用软件
的配置程序　　　10.9　本章小结　　　本章习题　　第11章　Visual Basic图形图像技术　　　11.1　
图形属性　　　11.2　图形方法　　　11.3　相关处理函数　　　11.4　典型实例——编写自己的画板
程序　　　11.5　本章小结　　本章习题　第12章　Visual Basic多媒体技术　　　12.1　了解多媒体　
　　12.2　音频处理技术　　　12.3　视频处理技术　　　12.4　丰富多彩的动画　　　12.5　典型实
例——多功能播放器的实现　　　12.6　本章小结　　　本章习题　　第13章　数据库编程应用技术
　　　13.1　数据库控件的使用　　　13.2　ADO对象的使用　　　13.3　访问SQL Server数据库和数
据源　　　13.4　常用的数据库操作举例　　　13.5　本章小结　　　本章习题　　第14章　网络技术
应用　　　14.1　认识网络　　　14.2　认识协议　　　14.3　Winsock控件的使用　　　14.4　Internet
技术应用　　　14.5　本章小结　　　本章习题　第3篇　实例篇　第15章　软件信息管理系统　　
　15.1　系统分析　　　15.2　概要设计　　　15.3　详细设计　　　15.4　应用程序调试及错误处理
　　　15.5　本章小结　　第16章　中小型企业员工管理系统　　　16.1　系统分析　　　16.2　概要
设计　　　16.3　详细设计　　　16.4　应用程序调试及错误处理　　　16.5　本章小结　
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章节摘录

　　在当今飞速发展的经济社会中，越来越多的人都投入到计算机软件的行业当中。
然而，对于刚刚踏入计算机软件行业门槛的初学者来说，选择一门既实用又易学的开发工具，是首要
解决的问题。
那么，应该选择哪种开发工具作为投身于计算机软件行业的有力武器呢？
在众多的高级语言开发工具当中，Visual Basic简单、易学，是初学者首选的有力武器。
从本章开始，笔者将带领读者从浅入深、循序渐进地学习Visual Basic的编程知识。
本章主要讲解的知识点有以下几个方面。
Visual Basic的发展历史及其各种开发工具的版本。
Visual Basic 6．0开发工具和开发帮助MSDN的安装。
编程中遇到问题的解决方法。
熟悉Visual Basic 6．0的开发环境。
通过一个示例来详细讲解编写Visual Basic 6．0应用程序的具体步骤。
　　在学习一门开发语言之前，首要的任务是对其要有一定的了解。
要学习Visual Basic，读者首先要知道什么是Visual Basic。
Visual是“可视化的”的意思，Basic指的是起初的Basic语言，因此，Visual Basic就可以解释为一种可视
化的Basic编程语言工具。
Visual Basic编程系统采用了面向对象、事件驱动的编程机制，通过把复杂的Windows编程封装起来，
提供了一种所见即所得的可视化界面设计方法来开发应用程序。
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编辑推荐

　　《Visual Basic轻松入门》中超值光盘内容：《Visual Basic轻松入门》所有源代码，160分钟视频演
示，讲解关键操作，《Visual Basic轻松入门》教学PPT，方便授课使用，6小时培训视频（免费赠送）
，1000页免费电子书。
　　《Visual Basic轻松入门》特色：轻松：生动的比喻，轻松的讲解，让初学者轻松入门，易学：步
骤详细，只需按照步骤操作即可实现，实用：包含153个实例、2个综合实例、126个开发技巧。
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