
第一图书网, tushu007.com
<<FPGA应用开发实战技巧精粹>>

图书基本信息

书名：<<FPGA应用开发实战技巧精粹>>

13位ISBN编号：9787115196613

10位ISBN编号：7115196613

出版时间：2009-4

出版时间：人民邮电出版社

作者：杨跃  编著

页数：365

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<FPGA应用开发实战技巧精粹>>

前言

FPGA（Field Programmable GateArray）是1984年由Xilinx公司发明的一类半定制的通用器件。
用户可以通过对FPGA器件的编程来实现所需的逻辑功能。
FPGA设计电路有以下几个优点：电路执行速度快、上市时间短、成本低廉、可靠性高、易于维护升
级。
近年来，随着FPGA规模越来越大、速度越来越快，并且成本也不断降低，在许多应用中：FPGA已经
开始取代ASIC，使FPGA的应用领域不断扩大。
目前FPGA广泛应用于通信、信号处理、嵌入式处理器、图像处理和工业控制等领域。
学习掌握FPGA的开发和使用是实践性很强的活动。
针对这个特点，作者从实践出发并结合多年的开发经验编写了本书。
书中总结了许多使用：FPGA设计电路的技巧，这些技巧包括。
Xilinx开发工具ISE和Altera开发工具Quatus的使用技巧，仿真工具Model Sim的使用技巧，综合工
具Synplif3，的使用技巧，以及电路设计的基本技巧。
本书主要内容本书共分6章，各章的内容如下。
第1章介绍FPGA的基础知识，包括FPGA的基本结构、FPGA的基本应用，介绍了FPGA的设计开发流程
和常用的开发工具，最后展望了其发展趋势。
本书要求读者具有一定的FPGA设计基础，通过这一章的介绍，读者可以掌握。
FPGA的基础知识，并且能掌握FPGA的基本设计流程，为后面章节的学习做个铺垫。
第2章介绍了Xilinx开发工具ISE的使用技巧。
通过这一章的学习，读者可以使用ISE进行完整的Xilinx FPGA设计。
如果读者已经会使用ISE，也可以参考本章的技巧以便更加熟练地使用ISE。
第3章介绍了Altera开发工具Quartus的使用技巧。
通过这一章的学习，读者可以使用Quartus设计完整的Altera FPGA。
这一章中的技巧也可以作为设计者的参考手册，供那些掌握了Quartus的读者查阅相关技巧。
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内容概要

本书着眼于实践，介绍了FPGA设计开发的大量技巧，内容包括Xilinx开发软件ISE的使用技巧、Altera
开发软件Quartus的使用技巧、仿真工具ModelSim的使用技巧、综合工具Synplify的使用技巧以及设计
数字电路的一般技巧。
　　本书立足于实际，介绍的技巧都是在实际开发中经常使用到的，作者结合多年的工作经验组织编
写了本书，书中总结了各种使用技巧并且提供了具体的使用方法和实例。
读者可以参考书中的技巧，通过实际动手操作掌握各个技巧的使用方法，并且在实际开发工作中运用
。
　　本书可以作为高等院校电子工程、通信工程、计算机、自动化等专业的教材，也可以作为电子工
程师的参考手册。
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章节摘录

插图：（7）板级仿真与验证。
在有些高速设计中还需要使用第三方的板级验证工具进行仿真与验证。
（8）加载配置与在线调试。
设计开发的最后步骤就是在线调试或者将生成的配置文件写入芯片中进行测试。
示波器和逻辑分析仪是逻辑设计的主要调试工具。
传统的逻辑功能板级验证手段是用逻辑分析仪分析信号，设计时要求．FPGA和PCB设计人员保留一定
数量的FPGA引脚作为测试引脚，编写FPGA代码时需要观察的信号作为模块的输出信号，在综合实现
时再把这些输出信号锁定到测试引脚上，然后将逻辑分析仪的探头连接到这些测试脚，设定触发条件
，进行观测。
逻辑分析仪的优点是专业、高速、触发逻辑可以相对复杂，缺点是价格昂贵、灵活性。
PCB布线后测试脚的数量有限，不能灵活增加，当测试脚不够用时影响测试，如果测试脚太多又影
响PCB布局布线。
对于相对简单一些的设计，使用QuartusII内嵌的SignalTapII和Xilinx提供的ChipScope工具，对设计进行
在线逻辑分析可以较好地解决上述矛盾。
它们的主要功能是通过JTAG口，在线、实时地读出FPGA的内部信号。
基本原理是利用FPGA中未使用的BlockRAM，根据用户设定的触发条件将信号实时地保存到这
些BlockRAM中，然后通过JTAG口传送到计算机，最后在计算机屏幕上显示出时序波形。
任何仿真或者验证步骤出现问题，就需要根据错误的定位返回到相应的步骤更改或者重新设计。
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编辑推荐

《FPGA应用开发实战技巧精粹》特点：内容全面：240个FPGA应用开发常用技巧，覆盖FPGA应用开
发的方方面面。
步骤清晰：详细列出每个操作步骤，按步骤操作即可得出相应结果。
团队创作：FPGA开发团队多年开发经验的总结。
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