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前言

~应用程序开发的目标始终如一，就是在最短时间内制作出最好的软件。
当今最流行的快速开发平台是什么，毫无疑问，是微软公司的.NET Framework。
经过近8年的发展，微软的.NET已经变得非常庞大和成熟，而且.NET发展的步伐越来越快。
2002年年初，微软发布了Visual Studio.NET 2002开发工具，也带来了.NET框架的第一个版本1.0。
2003年春天，微软发布了Visual Studio.NET 2003以及.NET Framework 1.1。
尽管只是1.1，但是.NET Framework 1.1比1.0多了几项重大更新，例如对移动设备的支持（精简版.NET
）和对ODBC／Oracle数据库的支持。
2005年年底，.NET Framework 2.0随着Visual Studio 2005以及SQL Server2005一起发布。
无论是Visual Studio 2005、C#2.0还是ASP.NET 2.0，在易用性、安全性等方面都比前辈优秀很多。
C{fj}2.0中的泛型、迭代器、可空类型、匿名方法、分部类等特性确实给了我们很多方便。
2006年年底，微软随Vista操作系统推出了.NET Framework 3.0。
.NET Framework 3.0在2.0的基础上增加了几个重要组件：WCF、WPF、WF和WCS（本书厉面会对WCF
、WPF~~HWF进行比较详细的介绍）。
WCF：Windows Communication Foundation，最完整的集成化通信管理框架。
WCF编程模型把Web服务、.NET远程技术、分布式事务和消息队列统一到单个面向服务的编程模型中
，从而实现了真正意义上的分布式计算。
WPF：Windows Presentation Foundation，最华丽的界面技术框架。
WPF提供了一种一致的方案来构建编程模型，并且支持使用更为丰富的控件和设计技术来开
发Windows程序。
WF：Windows Workflow Foundation，最灵活和最强大的工作流平台。
WF是微软用来定义、执行和管理工作流的编程模型、引擎和工具的总称。
WCS：Windows CardSpace，最安全的个人数字标识解决方案。
2007年年底，微软发布了Visual Studio 2008以及.NET Framework 3.5。
在.NET Framework 3.0的基础上，3.5又新增了一些程序集，并引入了LrNQ、ASP.NET AJAX等功能（本
书基于C≠}3.0，而且也会对LINQ技术进行简单介绍）。
c#3.0：提供了隐式类型变量、自动属性、扩展方法、对象初始化语法、Lambda表达式、匿名方法、分
部方法等新特性，其实几乎所有的新特性都是因LINQ而生的。
LINQ：语言集成查询，官方组件包括LINQ to SQL、LINQ to XML、LINQ to DataSet等。
当然，还有很多第三方公司或个人推出的LINQ to XXX。
可以通过这些组件使用统一的查询语言对各种基于磁盘、网络甚至服务的数据源进行查询。
ASP.NET AJAX：其实ASP.NET AJAX最早并不是在.NET Framework 3.5中出现的，只不过.NET
Framework 3.5集成了ASP.NET AJAX。
关于.NET Framework 3.0中四大技术的扩展，我们也可以认为.NET Framework 3.5提供了WCF／ WPF
／WF／WCS的2.0版本。
~
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内容概要

　　《C#与.NET 3.5高级程序设计》(第4版)是C#领域久负盛名的经典著作，深入全面地叙述了C#编程
语言和.NET平台核心，并以大量示例剖析相关概念。
书中介绍了C#的各种语言构造、.NET 2.0的类、核心API、公共中间语言(CIL)、动态程序集和ASP.NET
扩展等内容；同时也介绍了.NET 3.0和.NET 3.5中新的编程API，包括WPF 、WCF和WF 的功能；另外
，还介绍了最新的C# 3.0编程语言、LINQ编程技术、COM与.NET 的互操作性以及平台无关的.NET开
发。
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件29.5　使用Button类型29.6　使用CheckBoxe和RadioButton29.7　使用ListBox和ComboBox类型29.8　使

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<C#与.NET 3.5高级程序设计>>

用文本区29.9　使用面板进行内容布局29.10　使用嵌套面板创建窗口框架29.11　WPF控件命令29.12
　WPF数据绑定模型29.13　使用IValueConverter进行数据转换29.14　绑定到自定义对象29.15　将UI元
素绑定到XML文档29.16　小结第30章　WPF 2D图形呈现、资源和主题30.1　WPF图形呈现服务30.2　
探究Shape派生类30.3　使用WPF画刷30.4　使用WPF画笔30.5　探究Drawing派生类30.6　UI变换的功
能30.7　WPF动画服务30.8　WPF的资源体系30.9　为WPF控件定义应用样式30.10　使用模板改变控件
的UI30.11　小结第七部分　使用ASP.NET构建Web应用程序第31章　构建ASP.NET网页31.1　HTTP的
作用31.2　Web应用程序和Web服务31.3　HTML的作用31.4　客户端脚本的作用31.5　提交表单数
据(GET和POST)31.6　构建传统的ASP页面31.7　传统ASP相关问题31.8　ASP.NET命名空间31.9
　ASP.NET网页代码模型31.10　ASP.NET站点目录结构细节31.11　ASP.NET页面编译周期31.12　页面
类型的继承链31.13　与传入的HTTP请求交互31.14　与输出HTTP响应交互31.15　ASP.NET网页的生命
周期31.16　Web.config文件的作用31.17　小结第32章　ASP.NET Web控件、主题和母版页32.1　Web控
件的本质32.2　System.Web.UI.Control类型32.3　System.Web.UI.WebControls.WebControl类型32.4
　ASP.NET Web控件的类别32.5　构建功能丰富的ASP.NET站点32.6　验证控件的作用32.7　使用主
题32.8　使用HTML表格布局控件32.9　小结第33章　ASP.NET状态管理技术33.1　状态问题33.2
　ASP.NET状态管理技术33.3　ASP.NET视图状态的作用33.4　Global.asax文件的作用33.5　应用程序状
态与会话状态差别33.6　使用应用程序缓存33.7　维护会话数据33.8　cookie33.9　元素的作用33.10
　ASP.NET用户配置API33.11　小结第八部分　附录附录A　COM与.NET的互操作性A.1　NET互操作
的研究范围A.2　NET调用COM互操作的简单示例A.3　NET互操作程序集A.4　运行库可调用包装A.5
　COM IDL的作用A.6　使用类型库创建互操作程序集A.7　创建一个更复杂的COM服务A.8　互操作
程序集A.9　在COM中使用.NETA.10　CCW的作用A.11　NET类接口的作用A.12　构建.NET类型A.13
　生成类型库并注册.NET类型A.14　导出类型信息A.15　创建一个Visual Basic 6.0的测试客户端A.16　
小结附录B　使用Mono进行平台无关的.NET开发B.1　NET的平台无关性B.2　获取和安装MonoB.3
　Mono开发工具B.4　使用Mono创建.NET应用程序B.5　推荐学习B.6　小结索引
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章节摘录

当初步了解.NET的语言无关性后，开发者会提出许多问题。
其中最普遍的问题可能就是：“如果所有的.NET语言都会编译成‘托管代码’，为什么我们还需要多
种编译器呢？
”这个问题有多个答案。
首先，程序员在选择编程语言时有各自不同的喜好（包括我自己）。
一些人喜欢充满分号和圆括号而且关键字相当少的语言；另一些人喜欢更具有“可读性”语法标记的
语言（如EIVB）；还有一些人在开始转向.NET平台时还希望可以使用他们已掌握的技能（通
过COBOl.NET）。
现在，平心而论，如果微软推出一门派生自BASIC语言系列的“官方”.NET语言，你认为所有的程序
员会喜欢这样的选择吗？
或者，如果这个唯一的“官方”.NET语言是基于Fortran语法的，那么可以想象所有人都会对.NET置之
不理。
因为.NET运行库并不在意一段托管代码是由哪种语言生成的，所以.NET程序员可以继续使用他们熟悉
的语法，且与组员、部门甚至其他公司共享编译的程序集（不管他们用的是哪种.NET语言）。
将各种.NET语言集成为一个统一软件方案的另一个好处，就是能够取长补短。
所有的编程语言都有各自的优点和缺点。
例如，一些编程语言对高级的数学处理有相当完美的内在支持能力。
另一些则精于支持财务计算、逻辑计算和与大型机交互等。
当你学习到某种编程语言的优点并将其融合于.NET平台时，大家就都能受益。
当然，实际上我们大部分时间还是在用自己习惯的.NET语言来编写程序。
但是，一旦学会了一种.NET语言的语法，就很容易掌握其他的了。
这是非常有益的，对软件技术顾问而言尤其如此。
如果你熟悉C#，在为只使用Visual Basic.NET的客户做咨询时，你仍然能够使用.NET Framework的功能
，并且可以毫不费力地掌握代码的整体结构。
够棒的吧。
1.5.NET程序集概览不管选择了哪种.NET语言编程，需要明白的是，尽管.NET二进制文件COM服务器
和非托管Win32二进制文件（*.dll或*.exe）具有相同的文件扩展名，但它们的内部却是完全不同的。
例如，*.dll的.NET二进制文件不会导出与COM运行库进行通信的方法（因为.NET不是COM）。
此外，.NET二进制文件不使用COM类型库文件描述而且不用在系统注册表中注册。
也许更重要的是，.NET二进制文件不包含特定于平台的指令，它包含的是平台无关的IL（中间语言）
和类型元数据。
图1.3清楚显示了这个流程。
插图：
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编辑推荐

《C#与.NET 3.5高级程序设计》(第4版)由微软C# MVP Andrew Troelsen编写，历经多次修订，适合各层
次.NET开发人员阅读。
Amazon超级畅销书，全面涵盖.c#3.O，用IL深入揭示各语言特性，深度剖析.NET 3.5平台。
让你知其然，更知其所以然，国内多位微软MVP联手翻译。
C#语言作为．NET平台上的第一语言．已经成为目前功能最强大的通用语言之一。
《C#与.NET 3.5高级程序设计(第4版)》是被誉为“C样圣经”的经典巨著，因语言生动流畅、剖析深
入、涵盖全面而广受推崇。
畅销不衰。
曾经获得Referenceware编程图书大奖。
并入选Jolt大奖提名。
书中探讨了C#语言和．NET平台的各种特性。
包括重载运算符、指针、泛型等高级功能和CIt、远程处理、Windows Forms、ASP．NET、ADO
．NET等技术。
不少概念都通过lL代码透视其背后的本质，使你知其然。
更知其所以然。
新版更透彻阐述了C#3，0新功能（包括自动属性、扩展方法、匿名类型等）和．NET 3．5的最新特性
（包括LINQ、WPF、WCF和WF等相关技术）。
附录中包括了COM与．NET的互操作和Mono发等主题。
与同类图书不同。
全书由世界级C#专家Andrew Troelsen以一人之力完成．因此写作思路和布局谋篇都独具匠心。
中文版由国内多位微软MVP联手译出。
强大的译者阵容有力地保证了这部权威原著原汁原味的重现。
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