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前言

　　C#语言是一种完全面向对象的基于．NET的编程语言，已先后被欧洲计算机制造商协会和国际标
准化组织批准为高级语言开发标准（ECMA-334、ISOflEC23270）。
随着．NET技术的普及，C#语言已成为开发基于．NET的企业级应用程序的首选语言。
　　本书第l版以高度的实用性和通俗易懂的讲解，受到读者的普遍欢迎。
　　本书在继承第1版教材特色的基础上，结合作者多年的教学经验，并特别根据近几年教学改革的
实践以及对人才培养的高标准要求，对其内容做了进一步的优化、补充和完善。
本书在第1版教材的基础上做了较大改进，使各章结构更加紧凑，知识点的介绍也更突出，更适合学
生学习，同时增加了一些新的技术。
另外，对一些初学者比较容易糊涂的地方，也作了更为详细的阐述。
　　本书具有以下特色。
　　1．语言简洁、通俗易懂对一些初学者比较难以理解的知识点，尽量用简洁、形象而又浅显易懂
的语言来表达。
比如泛型、接口、组件、特性、纹理、图形图像用法等。
　　2．代码详细、注重实用对项目开发中比较常用的技术，都用与实际应用非常接近的例子来说明
，而且有详细的代码解释。
这些例子都是在项目开发中初学者迫切想实现而又不知如何做的内容，使读者学习后能很快明白具体
用法，能马上编写出生动实用的应用程序。
　　3．循序渐进、由浅人深章节内容的安排采用循序渐进的办法，对于后面例子中用到的知识点，
在前面章节的介绍中都有相应地铺垫，使读者从最简单的知识人手，一步步走入很有“艺术性”的各
种“深奥”的编程技术中。
　　4．重点介绍、适当扩充对常用的技术，本书花费了较多的篇幅来介绍，并以图文并茂的形式，
将重点内容展现出来。
同时，也适当地介绍了一些比较新的编程技术，如LlNO等，使读者能够根据介绍的内容，很快对所学
知识举一反三、灵活运用。
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内容概要

　　《C#程序设计及应用教程》详细介绍C#程序设计及其应用技术。
全书由C#程序设计基础、Windows应用程序设计和Web应用程序设计三部分组成，主要内容包括C#语
言基础知识、面向对象的编程技术、Windows窗体控件、目录与文件管理、图形图像处理、ADO.NET
、报表设计、类库与控件库设计以及Web应用程序开发。
《C#程序设计及应用教程》可作为高等院校计算机及相关专业的教材，也可作为初、中级程序员的参
考用书。
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章节摘录

　　第1章　概述　　C＃语言和Microsoft.NET框架简化了软件开发的复杂度，利用C＃语言和基
于.NET框架的Visual Studio 2008（简称VS2008）集成开发平台，程序员可以非常方便地开发出各种应
用程序。
　　这一章我们对C＃语言、.NET框架以及VS2008作一个基本的了解。
　　1.1　C#语言及其发展简介　　C＃（读作“see sharp”）的叫法很有创意，意思是让我们看看这
种语言多么锋利无比。
C++不是有两个“+”号吗，那就让它有4个“+”号吧，这就是“#”的来历。
　　1.1.1　C#语言的特点　　C＃语言具有以下主要特点。
　　（1）简洁的语法　　C＃语言和Java语言一样，使用了统一的操作符，淘汰了C++语言中乱糟糟
的表示符号和伪关键字，使用最简单、最常见的形式进行描述。
　　（2）精心的面向对象设计　　C＃语言是完全按照面向对象的思想来设计的，因此，它具有面向
对象所应有的一切特性，如封装、继承、多态性等。
　　在类的继承方面，C＃语言只允许单继承，即一个类不会有多个基类，从而避免了类型定义的混
乱。
　　在C＃语言中，每种类型都是一个对象，不存在全局函数、全局变量等概念，所有常量、变量、
属性、方法、索引、事件等都必须封装在类中，从而使代码具有更好的可渎性，也避免了发生命名冲
突的可能。
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编辑推荐

　　《C#程序设计及应用教程(第2版)》详细介绍C#程序设计及其应用技术。
全书由C#程序设计基础、Windows应用程序设计和web应用程序设计三部分组成．主要内容包括C#言
基础知识、面向对象的编程技术、Windows窗体控件、目录与文件管理、图形图像处理、ADONET、
报表设计、类库与控件库设计以及Web应用程序开发。
在内容深度的把握上，作者充分考虑了初学者的特点。
在对相关知识进行系统介绍的同时，特别注重解决初学者刚开始参与项目开发时容易迷惑的问题，重
点讲解容易混淆的概念．对相关知识的介绍简洁、清晰、重点明确，真正起到了画龙点睛的作用。
同时．对于比较常用的内容，都有配套的例子和源程序。
在内容的安排上，全书的每一个细节。
几乎都贯穿了以读者为主体．以知识点为主线，以锻炼动手能力为手段-以解决实际问题为目标的思想
。
　　内容全面：C#程序设计+Windows程序设计+Web程序设计　　实用性强：应用实例+使用技巧+每
章实践练习题　　配套丰富：PPT+实例源程序代码+习题参考答案
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