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前言

本书第1版与修订版出版后，经过多年的使用，得到了各院校广大教师和读者的肯定。
我们收到了许多读者的宝贵的意见，在此向他们表示感谢。
根据大多数教师和读者的意见，在修订版的基础上，第3版作了如下几个方面的改进。
（1）上机环境改为Visual C++6．0。
基本数据类型等内容作相应的修改和调整。
（2）增加了C基本数据类型在计算机中表示的内容。
（3）适当增加了一些例题。
（4）适当增加了一些习题。
总之，通过这次修订，使本书内容更丰富，叙述更详细，更有利于读者自学。
由于作者水平有限，书中难免还会存在错误和不妥之处，再次恳请读者批评指正。
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内容概要

　　本书是作者通过长期教学实践而写成的。
全书由浅入深，逐步介绍C语言中的基本概念和语法，使读者全面系统地理解和掌握用C语言进行程序
设计的方法。
主要内容包括：程序设计基本概念，C语言基本数据类型与基本输入输出，C语言表达式与宏定义，选
择结构，循环结构，模块设计，数组，指针，结构体与联合体，文件，位运算。
本次再版以Visual C++ 6.0环境为基础进行修订，内容更丰富，叙述更详细，更有利于读者自学。
　　本书叙述简明扼要，通俗易懂，例题丰富。
本书可作为各专业的学生学习C语言程序设计的教材。
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作者简介

徐士良
　　清华大学电子工程系教授。
曾担任全国高等院校计算机基础教育研究会理事、学术委员会副主任。
全国计算机等级考试委员会委员。
至今已正式出版著作、教材40余部，多部教材被评为部级优秀教材一等奖、北京市高等教育精品教材
、普通高等教育“十一五”国家级规划教材
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章节摘录

插图：第1章 绪论1.1 程序设计语言的发展人们要利用计算机解决实际问题，无论是对于数值计算问题
还是非数值计算问题，一般总是需要编制解决问题的程序。
所谓程序，是指用某种程序设计语言为工具编制出来的动作序列，它表达了人们解决问题的思路，也
反映了需要计算机所作的一系列操作。
因此，程序设计语言实际上就是用户用来编写程序的语言，它是人与计算机之间交换信息的工具。
根据程序设计语言对问题的处理方式，程序设计语言一般分为机器语言、汇编语言和高级语言三大类
。
1．机器语言对于计算机来说，一组机器指令就是程序，称为机器语言程序。
机器语言是最底层的计算机语言。
用机器语言编写的程序，计算机硬件可以直接识别。
在用机器语言编写的程序中，每一条机器指令都是二进制形式的指令代码。
在指令代码中一般包括操作码和地址码，其中操作码告诉计算机作何种操作，地址码则指出被操作的
对象。
对于不同的计算机硬件(主要是CPU)，其指令系统是不同的，因此，针对一种计算机所编写的机器语
言程序不能在另一种计算机上运行。
由于机器语言程序是直接针对计算机硬件的，因此它的执行效率比较高，能充分发挥计算机的速度性
能。
但是，用机器语言编写程序的难度比较大，容易出错，而且程序的直观性比较差，也不容易移植。
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