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前言

　　本书是根据教育部计算机基础课程教学指导委员会2009年发布的“计算机基础课程教学基本要求
（V2．0-15）”，结合大学理工科教学的特点编写的大学计算机基础新教材。
，　　用《大学计算机基础》取代《计算机文化基础》后，提高了大学计算机基础教学的起点，拓宽
了知识面，推进了计算机基础教学的改革。
但是在执行过程中，也存在一些问题。
如：重视了经典的计算机理论知识的介绍，对于计算机新技术的介绍有所不够；对于基本理论知识的
介绍有些偏深、偏广，学生接受有些困难；强调计算机技术的应用也有些不够。
这些问题在我们以前编写的《大学计算机基础》中都有反映。
　　针对以上问题，这次修订编写，我们基本的想法是：　　1．坚持与时俱进。
介绍最新技术。
计算机技术随时都在更新和发展，作为计算机专业的最基础的教材必须反映这种更新和发展。
例如，现在计算机键盘上增加了三个键，你知道其中的“Windows”键有什么用吗？
你知道新的国家汉字编码标准吗？
它和一般教科书中介绍的GB2312-80有什么不同？
你知道什么是Web 2．0技术吗？
它给因特网带来什么变化？
如此等等，都可以在本书中找到答案。
　　2．精选基本概念，适当降低难度。
我们不可能在这一门课中全面介绍各种计算机知识，因此特别注意介绍以后课程中很少会学到但是又
非常有用的概念和知识。
例如进程和线程的概念，编码和压缩编码的概念，计算机网络中端口的概念，等等。
　　3．理论联系实际，强调能力培养。
计算机运用能力的培养是计算机基础教学的基本目的之一。
在介绍操作系统知识、多媒体知识、信息安全知识的同时，都注意了如何帮助学生提高相应的应用能
力。
例如，如何优化Windows操作系统，如何使用多媒体制作工具，如何提高计算机的安全性，等等。
甚至在介绍计算机性能时，也讨论了如何进行计算机性能的测试。
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内容概要

　　《大学计算机基础（第2版）》是根据教育部计算机基础课程教学指导委员会2009年发布的“计算
机基础课教学基本要求（V2.0-15）”，结合大学理工科教学的特点编写的大学计算机基础新教材。
《大学计算机基础（第2版）》基于Windows XP操作系统编写，全书分为10章。
内容包括计算机的发展史、微型计算机基础、计算机中数据表示与存储、操作系统基础、多媒体技术
基础、Word 2003编写正式文档、PowerPoint 2003制作多媒体演示文稿、Excel 2003的应用、信息安全基
础、计算机网络与Internet技术。
《大学计算机基础（第2版）》从大学计算机教学的全局出发，注重计算机基本知识和应用能力的培
养，概念清楚、技术实用，写作上力求叙述清晰、好学易懂。
《大学计算机基础（第2版）》可作为大学本科、专科的计算机基础课程教材，也可作为学习计算机
技术的培训教材或自学参考书。
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章节摘录

　　第1章　计算机的发展史　　计算机的诞生源于人类对“计算”的需求。
在人类文明发展的历史长河中，人类对计算方法和计算工具的探索研究从来没有停止过。
从远古的“结绳记事”到使用“算盘”进行简单的计算，一直到现代的“电子计算机”，无一不渗透
着人类在计算科学领域的智慧。
　　计算机是20世纪人类最伟大的发明之一，因为计算机的出现，人类的生活发生了巨大的变化。
但计算机技术的发展也绝不是一帆风顺的，而是充满了艰难和曲折，充满了众多科学家的艰苦卓绝的
探索，有的甚至用尽了毕生的心血。
通过发展史的学习，我们不仅可以了解科学家在研究活动中所展现的科学思想和科学方法，更重要的
是要体会一种科学精神，是这种精神铸就了现代计算机技术的辉煌。
　　本章将带你走进计算机发展的历史长河，感受计算机诞生的科学魅力。
　　1.1　先驱的探索　　了解历史，而得以知未来。
对于计算机的历史与未来也同样适用。
人类在漫长的探索过程中经历了从手工计算、机械自动计算、电子自动计算的过程，使计算机一步一
步地从人们的想象中来到了现实。
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编辑推荐

　　《大学计算机基础（第2版）》介绍最基础的计算机软硬件知识，特别是后续课程中必须了解的
概念，如浮点数的表示。
没有这些知识，很难理解程序设计中的一些问题。
引导学生进入计算机的各个领域，了解它们的发展和研究的主要问题，培养学生对于计算机技术的学
习兴趣。
注意理论联系实际，介绍了很多读者可能会使用的新技术和新方法，如多操作系统的安装和使用等。
适应非计算机专业的学生及计算机基础培训班的学生。
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