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内容概要

　《Flash动画制作与实训》是一本专门讲解Flash动画制作、传统动画设计与物体运动规律的专业类图
书。
本书内容依Flash动画制作基础篇、运动规律与常规动作解析篇、经典动画实战篇3部分来展开，并以
通俗易懂、生动活泼的语言，全面系统、由浅入深地讲解了传统动画的基本技法与规律、Flash动画设
计与制作的高级技巧。

　　《Flash动画制作与实训》共分3部分10章。
第1章～第4章主要介绍了Flash动画的基础知识以及传统动画设计的步骤与方法；第5章～第9章详细介
绍了物体运动规律、人物与动物常规动作的制作?及自然现象的实现方法与技巧；第10章介绍了4个经
典动画实例。

　　《Flash动画制作与实训》适合作为各大、中专院校相关专业的教学用书，以及F1ash动画制作的基
础培训班教程和进阶教程，另外也可以作为广大F1ash爱好者、中小学教师、网页动画制作者、多媒体
从业人员的自学教程及参考书。
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编辑推荐

　　将动画理论与flash软件使用结合来，更贴近动画专业教学；
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