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内容概要

　　本书由水晶石公司资深工业造型师亲自执笔，通过5个典型案例，着重介绍在3ds
Max中创建工业模型、赋予材质与渲染输出的全过程。

　　本书共分6章，第1章简要介绍工业产品表现的原理和流程；第2～6章，分别通过iPhone
4手机、悍马汽车、摄像机、帆船和战斗机等5个经典案例，由浅入深地讲解各种工业产品在3ds
Max中如何建模，如何选择合适的材质，以及如何布置灯光，设定输出参数等制作细节，帮助读者逐
步掌握工业产品表现的整个过程。

　　本书内容丰富、涵盖面广又不失细节，同时还附带1张DVD高清多媒体教学光盘，包括书中案例
的视频教学录像和场景源文件。

　　本书适合广大CG爱好者，尤其是想进入和刚从事工业产品表现工作的初、中级读者阅读。
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