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前言

　　UG是集CAD／CAM／CAE于一体的三维参数化软件，UG’NX6是其最新版本，它具有稳定的性
能、多样的设计功能和大容量的数据处理能力，并且拥有真实的视觉效果，以开放式结构为用户提供
了综合的解决方案。
　　全书以典型实例的讲解为核心，注重介绍知识点，并以各种常见的机械零件为主要的训练模型。
这样的安排方法可以使读者在学习时做到有的放矢，既避免了空洞的理论说教，又不至于盲目地学习
各种命令操作。
　　本书作者积累了丰富的实践操作经验，掌握了娴熟的UG数控加工技巧。
书中详细的实例操作讲解为读者认识UG数控加工，学习UG数控加工提供了非常好的途径，使读者在
较短的时间内能学会UG数控加工，为进一步的学习打下基础。
　　本书配套的光盘中包含了书中所有实例的原始文件、结果文件、实例操作的动画演示文件和知识
重点讲解的视频文件，读者在学习过程中遇到问题时，可以播放动画演示文件。
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内容概要

　　Unigraphics（简称UG）是集CAD/CAM/CAE于一体的三维参数化软件，广泛应用于汽车、航空、
医学、家电和机械等领域。
　　本书以全新的视角、合理的布局，系统地介绍了UG NX 6的各种加工方法，主要包括平面铣削、
型腔加工、固定轴曲面轮廓铣、点位加工以及可变轴曲面轮廓加工等，覆盖了刀具创建、参数设置、
刀轨生成以及刀轨仿真的整个过程。
本书配套光盘中包含了书中所有案例的原始文件、结果文件、实例操作的动画演示文件以及知识重点
的视频讲解文件。
　　本书内容实用性、专业性较强，可作为CAD/CAE/CAM相关领域的专业技术人员的参考书，也可
作为高等院校相关专业的CAM教材。
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章节摘录

　　1.陡峭空间范围。
　　陡峭空间范围通过设置陡峭角进一步限制切削区域范围。
根据陡峭角度将切削区域分为陡峭区域和非陡峭区域。
当指定只允许切削陡峭区域或只允许切削非陡峭区域时，就可以限制切削区域，避免刀具在工件表面
产生过切。
　　陡角用于划分陡峭区域与非陡峭区域。
它是由刀轴与零件几何表面法向矢量之间的夹角定义的。
如果该角度大于用户设定的陡峭角，则该面为陡峭表面。
　　·无：不使用陡峭约束，允许加工整个切削区域。
　　·非陡峭：指定切削非陡峭区域。
　　·定向陡峭：指定切削指出方向的陡峭区域，方向由切削角指定。
　　2.切削模式。
　　【区域铣削驱动方法】中多了【往复上升】类型，其他切削类型与前边见过的一样。
往复上升方式与往复式一样，只是可根据设置的内部进刀、退刀与跨越运动，在路径间抬起刀具，但
没有离开与接近运动，如图3-52所示。
3.步距已应用。
有两个选项，分别为在【平面上】和【在部件上】。
如果选择【在平面上】，当系统生成刀具路径时，步进距离是在垂直于刀轴的平面上测量的，适用于
加工非陡峭区域。
如果选择【在部件上】，当系统生成刀具路径时，步进距离是沿着零件表面测量的，它适用于加工陡
峭表面。
3.2-3.5曲面区域驱动　　曲面区域驱动在驱动曲面上定义驱动点的阵列。
通过控制刀轴和投影矢量，将驱动点投影到零件的加工表面形成刀轨。
如没有定义零件几何体表面，则直接在驱动曲面上创建刀具路径，适合于加工需要可变刀具轴的复杂
曲面，即变轴铣操作，如图3-53所示。
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编辑推荐

　　覆盖UG数控加工技术，全面实用　　34个源于生产一线的工程案例，贴近实际　　实例操作图解
演示，清晰易懂　　长达7小时的视频教学文件，边看边学
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