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前言

Autodesk Maya 2009是一款在全球三维数字动画及视觉特效制作领域居领导地位的软件，功能强大，一
直受到CG艺术家的喜爱。
Maya 2009为数字艺术家们提供了一系列灵活而又实用的工具，帮助他们完成从建模、灯光、材质、动
画到最终输出的全部工作，在电影、电视、游戏开发等方面始终保持着领先的优势，成为三维动画软
件中的佼佼者。
为了能让更多喜爱三维动画制作和影视特效设计等领域的读者快速、有效、全面地掌握Maya 2009的使
用方法和技巧，“哈尔滨子午视觉文化传播有限公司”、“哈尔滨子午影视动画培训基地”、“哈尔
滨学院艺术与设计学院”、“黑龙江东方学院艺术设计学部”的多位专家联袂出手，精心编写了本书
。
全书共分4篇13章，具体特点如下。
1．完全自学手册。
书中详细讲解了：Maya 2009的若干核心技术，包括NURBS曲线与曲面、多边形建模、细分曲面、灯光
系统、材质系统、渲染系统、动画控制、骨骼动画、动力学动画、特效动画、毛发布料与MEL语言等
，是一本完全适合自学的工具手册。
2．激发兴趣，提高技能。
书中从简单的工业模型到复杂的角色模型，从简单的物体颜色到复杂的材质设置，从简单的属性动画
到复杂的驱动动画，都从读者感兴趣的角度进行了设计，可以使读者在不断的动手练习中提高实战技
能。
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内容概要

　　本书是“完全学习手册”系列图书中的一本。
本书遵循人们的学习规律和方法，精心设计章节内容的讲解顺序，循序渐进地介绍了Maya 2009的基础
知识、使用方法和范例制作技巧。
全书共分4篇13章，分别介绍了三维Maya世界、软件界面布局、NURBS建模、Polygon多边形建模
、Subdivision细分曲面建模、灯光系统、材质系统、渲染系统、动画控制、骨骼动画、动力学动画、
特效动画，以及毛发、布料与MEL语言等内容。
附带的1张DVD视频教学光盘包含了书中所有案例的多媒体视频教学文件、源文件和素材文件。
　　本书内容丰富、图文并茂、结构清晰，具有很强的实用性和指导性，不仅适合作为三维动画制作
初、中级读者的学习用书，而且也可以作为大、中专院校相关专业及三维动画培训班的教材。
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编辑推荐

《3ds Max+VRay效果图制作完全学习手册》：32集教学录像，通过书盘结合快速掌握软件操作技巧
；24个教学案例，全面提高动画、模型、影视特效制作技能；89个技巧提示，全面归纳Maya核心功能
命令的使用方法。
包含超值的学习和设计元素：24个范例文件、32个视频教学、15套贴图素材
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