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前言

计算机图形学是随着计算机技术在图形处理领域中的应用而发展起来的新技术，是计算机专业及其他
一些工科专业重要的专业课程之一，同时也是计算机应用学科的一个重要分支。
当前，计算机图形技术已经渗透到各个行业，如航天航空、影视制作、汽车制造、工业生产等，在经
济建设中发挥了重要的作用。
为适应我国计算机图形技术的应用和发展，进一步提高计算机图形学课程的教学质量，为相关行业的
工程技术人员提供有益参考，作者根据多年的教学经验，结合当前图形学研究的一些热点，在分析国
内、外多种同类教材的基础上，编写了本书。
在1998年，作者编写了《计算机图形技术原理及其实现方法》一书，随后又对该书的教材内容进行了
修订，并于2002年以《计算机图形学》的书名再次出版。
随着教学要求的变化和图形技术的发展，结合作者近几年的教学和实践经验，又一次对这本书进行修
订，删去了一些过时的内容，增加了一些新的技术，旨在为从事或将要从事计算机图形处理和应用的
工程技术人员、相关专业的教师和学生，提供一本更加系统、更加全面、更加实用的教材。
  本书共10章，分别概括如下。
  第1章是概述，简要介绍计算机图形学的研究内容，最新的发展、应用和研究方向，概括了图形生成
和输出的流水线。
第2章是计算机图形系统，主要介绍计算机图形系统的构成和功能，计算机图形输入设备和显示器（
包括液晶和等离子）的工作原理，同时还简要介绍了当前主流的图形软件以及图形核心系统GKS。
第3章是c语言图形程序设计基础，主要介绍如何利用C语言和图形函数进行绘图，同时提供了C++图
形绘制环境的简介。
第4章是二维图形生成和变换技术，主要介绍平面直线、规则和自由曲线的生成方法，二维图形变换
的原理和方法以及二维图形的裁剪和区域填充。
第5章是三维图形生成和变换技术，主要介绍空间自南曲面的生成，三维图形各种变换和裁剪、消隐
技术。
第6章是真实感图形生成技术，主要介绍如何生成一个真实感图形，如光照、明暗、阴影、纹理等。
第7章是几何造型简介，重点介绍实体模型的构造方法。
第8章是计算机动画技术，主要介绍计算机动画生成的原理和方法。
第9章是计算机动画实践，主要介绍如何基于OpenGL图形库和3ds Max动画工具开发动画实例。
第10章是虚拟现实技术及VRML语言，主要介绍图形学在虚拟现实技术中的应用以及如何用vRML语言
开发虚拟图形场景。
  本书具有以下特色。
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内容概要

本书主要介绍计算机图形学的基本原理、相关技术及其应用。
对计算机图形学的基本概念和特点、计算机图形显示系统和输入/输出设备、常用图形函数和C语言图
形程序设计、二维图形和三维图形的生成和变换技术、图形的填充、裁剪和消隐技术、几何造型和真
实感图形生成技术、计算机动画生成技术和开发工具、虚拟现实技术和VRML语言等相关知识做了详
细而系统的论述。
此外，本书还给出了大量计算机图形学的应用程序实例和实验大纲。
　　本书可作为本、专科院校计算机及相关专业的“计算机图形学”课程教材，也可供从事计算机图
形处理技术及其他有关的工程技术人员阅读使用。
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章节摘录

插图：滚筒式绘图仪具有结构紧凑，占地面积小，x方向不受限制的特点，但绘图精度比平台式低。
由于工程上对图纸大都没有过高的精度要求，故滚筒式绘图仪应用比较广泛。
近几年，绘图仪在功能、速度、智能化方面有所发展，如使用“模糊逻辑”进行矢量排序，以提高绘
图速度。
但在有些特殊要求下，绘图仪绘图质量还不能满足要求，故其他图形输出设备，如激光打印机等也得
到广泛应用。
③平面电机式绘图仪。
平台式绘图仪采用平面电机驱动，可以取消导轨、横梁及传动机构，如图2.32所示。
平面电机的定子是平板，下面吊挂着装有磁钢的磁头称为动子，可以在定子平板下面前后、左右运动
，不需要传动机构。
笔架装在动子上，可装4支笔。
动子靠内部磁钢的吸附力吸附在定子下面。
动子顶面的小孔随时有压缩空气吹向定子，使动子和定子之间形成气隙（约10～20um）。
因此，动子实际是悬浮在定子的底面以形成空气轴承。
由于运动部件质量很小，摩擦阻力小，因此，可以产生很高的速度与加速度，速度可达60～120m
／min，加速度为1～4g。
动子通过磁力作用，在定子底面沿x、y方向滑动，带动绘图笔高速、精确地画图。
这种绘图仪适合画集成电路掩膜图及频繁抬笔落笔的大量随机直线图。
其制造精度高，但价格也较昂贵，定子与绘图台面问的距离小（约20mm），影响图面观察。
④小型绘图仪。
小型绘图仪在整机结构上与其他绘图仪没有任何本质区别，只是结构简单得多，绘图指令一般只有20
～60条，绘图幅面较小，一般为A3号图纸，步距较大为0.025～0.1mm。
绘图仪绘出图形质量的好坏，与绘图的速度、精度、步距以及程序处理复杂程度等多方面的因素有关
。
一个绘图仪的主要技术指标如下。
a.绘图速度。
绘图速度是指画笔移动的速度，一般为12～48m／min。
笔和纸的加速度也决定了绘图速度的高低。
在绘图过程中，画笔从静止到最高速度将有一个加速过程，而从最高速度到停止将有一个减速过程。
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编辑推荐

《计算机图形学教程(第2版)》由人民邮电出版社出版。
基本原理+技术及应用+C语言实现，算法描述清晰，图文并茂，易于理解，案例丰富，提供实验大纲
，培养动手能力。
《计算机图形学教程(第2版)》根据当前我国高等学校计算机专业或相关专业计算机图形学课程的设置
特点、理论大纲和实践环节要求，以及计算机图形技术的发展趋势编写而成。
全书内容基于深入浅出的原则和理论与实践相结合的方法，采用了大量的程序实例和资料图片来全面
讲解图形学的基础知识一《计算机图形学教程(第2版)》参考了“CC2004教程”和“CCC2002计划”，
旨在从基础性、实用性和科研性三个角度来阐述计算机图形学的概念和基本组成，图形生成的编程基
础，二维、三维图形生成算法，真实感图形生成，几何造型，动画技术，虚拟现实技术和VRML语言
等内容。
止匕外，《计算机图形学教程(第2版)》还附有实验指导。
《计算机图形学教程(第2版)》结构完整，内容翔实，具有很强的实用性。
《计算机图形学教程(第2版)》可作为本科和专科院校计算机及相关专业的“计算机图形学”课程教材
，也可供从事计算机图形处理技术及其他有关的工程技术人员阅读使用。
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