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前言

动画师们总会有些古怪。
事实上他们的确是非常的古怪。
那些能够创作出前所未见的最具情绪感染力、最出乎意料的表演的动画师，真实生活中往往是害羞的
、孤僻的且不擅表达自我的人。
他们就像演员一样，现实生活中的表现与在舞台或银幕上的表现大相径庭。
他们竭尽所能地使出全身解数，耗费漫长时日来创造一个角色，然后将其传达，让观众完全理解接受
。
但是他们如此这般地努力工作并非贪图日常程式般的热烈喝彩，更衣室芳香四溢的花朵以及酒吧里满
含热泪的庆祝酒会。
尽管动画师创作出来的作品是值得纪念，甚至是不可磨灭的，而创作者往往是隐形的，有时候甚至是
隐姓埋名。
比如被观众熟知并热爱的《辛普森一家》、《酷狗宝贝》和《巴斯光年》等，站在银幕背后的人们—
—那些艺术家以及创造了银幕表演的建模师们从始至终都未为人所知。
当然，种种的“害羞，孤僻”仅仅是表征。
因为动画师每天都致力于创造生命——这份通常是上天的工作。
那些畏首畏尾的人根本无法承担这份工作！
动画师在一张绘画桌、一台计算机或一台小型装置前坐下来，很久之后（通常来说是很久很久之后）
当他站起身来就幻化出了角色、表演以及颇具感染力的生命体，而且这些全部都诞生于虚无之中。
我不得不说这是一项出神入化的技艺。
克里斯创作这本书是为了引导、启发动画师并向他们提出挑战。
正如动画的第一近亲——表演一样，动画片的关键是一种感觉以及情绪的感染力。
但是，它也是一门工艺。
这门工艺是可被论证的、可被研习的且一直处于发展中的，其中有一些捷径可以帮助你领悟动画、躲
避陷阱、挑战常规、研习可学的规则（之后就可能是研究不要学的规则）。
尤为重要的是，对于每一代人来说总会有新鲜的东西要去发掘。
这本书问世旨在激励人们去发掘各自独树一帜的动画风格，也许你就是其中之一。
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内容概要

本书作者Chris Webster是当代杰出的动画专家和教育家，在动画制作领域有超过20年的实际经验，具
有高超的技术和技巧。
他将在本书中为你讲解与动画创作相关的所有必知的原理和实用的关键技能。
并通过精美的插图和浅显易懂的语言，让你去了解并掌握动画的核心——动作分析、角色运动和时间
间隔等知识。
通过访问我社网站该书信息介绍页面，你可以下载到超过30个动画创作过程中的技术细节的演示，以
及专业的生产流程、预算和生产图，这是开始工作前的一切准备工作。
　　本书将为未来的传统动画师、CG动画师、游戏动画师、定格动画师和网络动画师提供专业而全
面的指导，可作为相关院校动画教学的参考用书
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作者：(美国)克里斯·韦伯斯特 译者：杜晓莹 商忱 ACG国际动画教育克里斯·韦伯斯特，当代杰出
的动画专家和教育家，在动画制作领域具有20多年经验，具有高超的技术和技巧。
现任西英格兰大学布里斯托学院动画系系主任。
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章节摘录

插图：第1章 基本原则为了让动画片变得可信，其动作品质必须符合我们熟悉的日常生活体验。
如果动画片同人类一样遵从相同的自然法则，那么荒谬的也会变成可信的。
除此之外，观众还满心渴望动画师能开启一段奇幻之旅，让人们尽情享受不可思议的每一天并充分体
验由不可能变成可能的神奇。
1.1 在开始之前制作动画从来都不是一件轻松和低成本的事情，除此之外，对设备和材料的选择会让这
个过程更加烦琐。
一些记录和播放设备是拍摄动画所必需的。
如果制作的是CG动画，制作者就需要把所有设备捆绑成一个软件包。
这些设备很多都是现成的，从价格低廉的到贵达好几千英镑的都有。
如果制作的是经典2D动画，则需要有拷贝台、一个拥有固定支架的摄像机和一套影像记录存储设备。
这套设备可能是一个传统的基于胶片的系统，也可能是录影设备或者基于计算机的数字系统。
如果制作者选用一架普通的平板扫描仪把绘画直接扫描进计算机的话，那就用不着摄像机了。
但这样做的话，需要有一个登记系统，用于编排被扫描图像的顺序。
如果没有这一系统，所有的图像就会无序地散放在各个地方。
扫描绘画是一件颇费时间的事情，但它却是捕获动画片成品图像的最好方法。
然而，如果仅仅是要测试一个只有大概框架的动画片，它也许就不是最好的选择了。
制作3D定格动画片需要有摄像机、三脚架、一些照明设备以及相同的画面录制/存储装备（即基于胶
片、录影或者计算机的系统）。
光是选择用何种工具把图像记录在胶片、录影机或者数码设备上就够折腾的。
市面上有一些尖端精密且定价合理的软件程序包是专门针对定格动画开发的。
除了动画软件包之外，还需要考虑如何记录、编辑声音，如何编辑最终的素材以及如何把动画片以多
种不同的格式输出。
所有这些选择都要受制于一些因素，这些因素包括制作动画片的原因、目标观众的类别以及发布作品
的方式。
摆在每一个动画师面前的选择都是极其宽泛且不断变化的，但这个话题不在本书的讨论范围之内，所
以这里不再述。
不过，市面上有很多针对专业人士或者业余爱好者的书籍和杂志，关于设备和软件的选用，读者可以
从中找到适用于各类预算的又好又新的建议。
而且，这根本不需要花太多钱，本书的“延伸阅读”部分列出了一些建议阅读的资料（见附录2）。
1.2 动画片韵节奏1.2.1 视觉的滞留性在正式谈及动画节奏的本质之前，应该先简要地介绍电影和动画
片的基本原理，以便弄清楚运动的假象是如何形成的。
这个不可思议的现象被称为视觉的滞留性。
我们感受到的运动图像是由胶片上的一个个单独的画面构成的。
产生幻象的秘密来源于人类眼睛的一部分——视网膜的非凡能力。
视网膜能即刻保持看到的任何图像。
想像一下，刹那间照进你眼睛的一束光线会在视网膜上呈现出一个亮点。
即使在光线熄灭之后，这个明亮的图像还会持续一段时间。
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媒体关注与评论
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编辑推荐

《动画:角色的运动和动作》由人民邮电出版社出版。
这是一本实用性和启发性俱佳的权威著作，由专业技能娴熟无比的顶级职业教育家言传身教，精美的
插图和浅显易懂的语言让你深入了解与动画创作相关的必知的原理和实用的关键技能。
《动画:角色的运动和动作》图文并茂，思想通达，脉络清晰，任你漫游动画的海洋。
适用所有动画运动规律，助你提高掌控时间、表演和动画制技。
20多年行业经验、专业技能娴熟无比的顶级职业教育家言传身教精美插图助你理解和掌握动画分析、
角色运动和时间间隔等知识。
动画，是一门运动的艺术，因而掌握运动规律，即是动画师的制胜法宝。

Page 8



第一图书网, tushu007.com
<<动画>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 9


