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前言

Flash——可以制作出任何动画的一款软件。
在这个飞速发展的网络时代，Flash被广泛应用于网络、影视、音乐、游戏、教学和手机等诸多领域。
随着网络科技的不断发展，各个领域对动画的要求越来越高，而对于大多数动画爱好者而言，Flash似
乎都是一个未知的神秘园，里面蕴藏着巨大的宝藏。
基于此，成都时代印象文化传播有限公司精心策划并推出了本书，下面就将引领您进入这个巨大的宝
藏。
本书定位于动画和Flash程序设计，重点讲解动画与Flash程序的设计方法，实例题材所包含的范围很广
，涉及到的领域也很广泛。
就动画设计来说，本书介绍了遮罩动画、全站动画、帧帧动画、卡通动画、引导动画、鼠标动画和游
戏动画等.就程序设计来说，本书介绍了各种鼠标特效、ActionScript 3.0动画特效、各种实用菜单与应
用程序、ActionScript 3 O新增的三维功能、游戏基础和架构、ActionScript 3.0数据交互和通信、组件应
用与自定义组件、声音和视频的应用等。
读者可以通过本书学到很多重要的动画制作技术。
全书共16章。
第1章为图形绘制篇，由8个实例和8个实战练习组成，主要知识点包括基本绘图工具的使用方法、色彩
的调节方法以及矢量图形的编辑方法。
第2童～第7章为动画制作篇，通过42个实例和42个实战练习来详细讲解基本动画与高级动画的制作原
理和方法，主要内容包括传统文字处理、人物造型、3D基本工具、关键帧动画、补间动画、遮罩动画
、广告动画、幻灯片动画、Flash全站动画、角色表情和动作等。
第8章～第14章为程序设计篇，通过43个实例和43个实战练习来详细讲解Flash程序设计的原理和方法，
主要内容包括鼠标跟随的基本原理、跟随对象的排序和定位、鼠标跟随文本对象、三角函数
在ActionScript编程中的应用、按钮界面的创建原理和方法、缓冲应用、使用ActionScript创建随机运动
特效和具有规律的运动特效、组件的应用、组件皮肤的修改方法、开发组件的流程、位图动态处理、
图片分页和排序、滚动条和区域滚动应用、相册创建厢理键侦听和响应键盘原理对象碰撞检测原理以
及Flash读取后台程序原理等。
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内容概要

　　本书是一本专门介绍Flash动画设计与制作的书。
全书从绘画的基础知识讲起，再到制作完整的动画，通过208个经典实例融会贯通，并以通俗易懂、生
动活泼的语言，深入讲解了Flash动画设计与制作的基本原理与高级技巧。
　　全书共16章。
第1章通过8个实例和8个实战练习来讲解Flash绘画的基本技法，旨在帮助没有美术功底的读者打下一定
的绘画基础。
第2章~第7章为动画制作篇，通过42个实例和42个实战练习来详细讲解基本动画与高级动画的制作方法
，使读者能够全面掌握Flash动画的设计要领。
第8章~第14章为程序设计篇，通过43个实例和43个实战练习来详细讲解Flash程序设计的原理和方法。
第15章为3D基础篇，通过6个实例和6个实战练习来详细讲解Flash CS4中新增的3D工具的使用方法。
第16章为声音与视频篇，通过5个实例和5个实战练习来详细讲解声音的嵌入方法以及视频播放器
与MP3音乐播放器的制作方法。
　　本书编写模式新颖，非常适合读者学习新知识的思维习惯，同时本书附赠1张DVD教学光盘，内
容包含本书中所有实例和实战练习的影音视频教学，以及所有实例和实战练习的源文件和素材。
　　本书所有实例均使用Flash CS4制作，建议读者采用相应版本的软件来学习。
　　本书适合Flash初、中级读者，以及从事网络动画、贺卡、片头、游戏、广告开发等工作的读者阅
读。
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作者简介

吴志华，绘画是儿时的爱好，而后选择了计算机专业。
一切如同偶然。
当发现Fiash是我的爱好与专业的最佳结合后。
开始在Flash的世界里疯狂地编织着自己的梦想。

    从Flash 5.0开始出品网络动画，表达个人的内心情感与对世界的认识。

    伴随着Flash的成长渐渐地革新自己的认识并摸索其更高的商业用途。
在众多Flash项目中澄清出自己的编程思想。

    2006年创立商创技术（www.shch8.com），把商业创作定为研究目标。

    2008年开始打造国内第一个Flash商业组件平台。
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书籍目录
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与菜单篇 Chapter 10 ActionScript特效篇 Chapter 11 组件应用篇 Chapter 12 程序应用篇 Chapter 13 游戏制
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《Flash CS4动画设计与制作208例》：104个精彩实例的操作步骤详解+104个实战练习操作指南+208个
视频教学录像+208个实例源文件＝精彩的208例。
大型多媒体视频教学光盘：包含书中208个精彩实例和练习的视频教学录像，包含书中208个精彩实例
和练习的素材源文件。
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