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前言

Microsoft.NET技术已经发展了接近10年的时间了，整个.NET技术平台也变得越来越强大。
在.NET技术平台之上，各个分支基础架构也不断地发展变化，其中ASP.NET尤为重要。
ASENET从发布之初，就迅速得到广大Web开发者的青睐。
ASENET提供了类似WinForm的可视化快速开发模式以及自身不断更新的Web控件，成为一个极具活
力以及具有极高开发效率和开发质量的Web开发平台。
在2007年11月，微软正式发布了Visual Studi02008以及ASRNET3.5，它们是非常重要的里程碑版本。
Visual Studio 2008允许你构建针对多个.NET Framework版本的应用，这意味着你可以使用VisualStudio
2008打开、编辑和编译现有的.NET 2.0和ASENET 2.0应用（包括使用了ASENET AJAX 1.0的ASRNET 2.0
应用），继续在.NET 2.0机器上部署这些应用。
ASP.NET AJAX已经成为.NET 3.5的一部分，不再需要单独下载了。
除了包括ASENET AJAx 1.0的所有功能外，ASP.NET 3.5现在还包括下面这些丰富的支持：集成
了WebParts的UpdatePanel，与和等控件的ASP.NETAJAX集成，WCF对JSON的支持，以及许许多
多AJAx方面的改进。
LINQ to SQL是.NET3.5中内置的对象关系映射（ORM），它允许你使用.NET对象模型对关系数据库进
行建模。
然后你可以使用LINQ对数据库进行查询，并能更新、插入和删除数据。
LINQ to SQL完全支持事务、视图和存储过程。
它还提供了一个简易方式把业务逻辑和验证规则结合进数据模型。
Silveflight是微软用以对抗Flash的Web技术，从Silverlight 1开始，微软就倾注了大量人力物力在其上。
Silverlight2正式发布以来，Silverlight平台更是发展迅速，对于已经面世很久的Flash构成了较大威胁。
Silverlight 2也提供了大量新技术新特性，从而可以更好地支持Intemet富媒体技术。
本书作为升级版，对ASP.NET 3.5以及Silverlight 2做了较为全面的阐述。
另外，本书也简要介绍了ASP.NET 4.0和Silverlight 3。
由于时间仓促，难免有翻译欠妥之处，希望读者能谅解。
如果有任何建议以及错误反馈，请联系：uestc95@gmail.com苏红超网名Uestc95，喜好.NET技术，曾著
有《ASENET深入解析》（科学出版社，2003），并于2004／2005／2006／2007连续4年荣获微软MVP
称号，目前主要从事超大规模Web应用研究以及web安全研究。
E-mail／MSN：uestc95@gmail.com朱琦资深.NET开发人员，企业顾问，主持研发了数个大型企业级软
件产品，目前就职于明基研发中心。
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内容概要

　　《ASP.NET高级程序设计(第3版)》是ASP.NET领域的鸿篇巨制，全面讲解了ASP.NET的各种特性
及其背后的工作原理，并给出了许多针对如何构建复杂、可扩展的网站从实践中得出的建议。
《ASP.NET高级程序设计(第3版)》还深入讲述了其他ASP.NET图书遗漏的高级主题，如自定义控件的
创建、图像处理、加密等。
此外，《ASP.NET高级程序设计(第3版)》专门提供了两章的内容来教你如何用Ajax技术制作快速响应
的页面，以及如何使用微软的ASP.NET AJAX平台。
另外，还介绍了微软的新一代RIA技术Silverlight。
　　《ASP.NET高级程序设计(第3版)》适用于各层次的ASP.NET开发人员。
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56416.2.8 动态应用主题 56516.3 标准化网站布局 56616.4 母版页基础 56716.4.1 简单的母版页 56716.4.2 简
单的内容页 56916.4.3 默认内容 57116.4.4 具有表格和CSS布局的母版页 57116.4.5 母版页和相对路径
57416.4.6 通过配置文件应用母版页 57416.5 高级母版页 57516.5.1 和母版页类交互 57516.5.2 动态设置母
版页 57616.5.3 嵌套母版页 57716.6 总结 578第17章 网站导航 57917.1 多视图页面 57917.1.1 MultiView控件
58017.1.2 Wizard控件 58317.2 站点地图 59017.2.1 定义站点地图 59017.2.2 绑定站点地图 59217.2.3 导航路
径 59217.2.4 显示站点地图的一部分 59417.2.5 站点地图对象 59717.2.6 加入自定义站点地图信息 59817.2.7
创建自定义的SiteMapProvider 59917.2.8 URL映射 60517.2.9 安全调整 60617.3 TreeView控件 60717.3.1
TreeNode 60817.3.2 按需填充结点 61017.3.3 TreeView样式 61217.4 Menu控件 61517.4.1 Menu样式 61717.4.2
Menu模板 61817.5 总结 620第18章 网站部署 62118.1 IIS 62118.1.1 IIS站点和虚拟目录 62218.1.2 IIS管理控
制台和IIS配置 62318.1.3 将网址、虚拟目录和文件映射到URL 62418.1.4 深入IIS架构 62518.1.5 安装IIS
63818.2 管理网站 64218.2.1 管理虚拟目录以及使用IIS 5.x和IIS 6.0的网站 64318.2.2 管理IIS 6.0中的应用程
序池 64718.2.3 在IIS 7.0里管理虚拟目录和站点 65218.2.4 在IIS 7.0里管理应用程序池 66218.3 部
署ASP.NET应用程序 66418.3.1 在IIS 5.x和IIS 6.0上验证ASP.NET安装 66518.3.2 在IIS 5.x和IIS 6.0
上ASP.NET并行执行 66618.3.3 IIS 7.0里的ASP.NET并行执行 66718.3.4 在IIS 5.x上部署时配置HTTP运行
时设置 66818.3.5 在ASP.NET中编译模型 66918.3.6 使用Visual Studio进行部署 67218.3.7 Visual Studio 2005
Web部署项目 67318.4 ASP.NET中的VirtualPathProvider 67718.5 ASP.NET里的健康监视 68118.5.1 理解基
本结构 68218.5.2 事件和提供程序 68218.6 总结 685第四部分 安全第19章 ASP.NET安全模型 68819.1 何为
创建安全软件 68819.1.1 理解潜在的威胁 68819.1.2 安全编程原则 68919.1.3 理解Gatekeeper 69019.2 理解安
全级别 69119.2.1 验证 69119.2.2 授权 69219.2.3 机密性和完整性 69319.2.4 互相协作 69419.3 IIS安全
69519.3.1 IIS 5.x和IIS 6.0中的验证和授权 69619.3.2 IIS 7.0的安全配置 69819.3.3 理解SSL 70219.4 ASP.NET安
全架构 70919.4.1 验证 71019.4.2 授权 71119.4.3 安全上下文 71219.4.4 成员资格API和角色API 71319.5 总结
714第20章 表单验证 71520.1 表单验证介绍 71520.1.1 为什么使用表单验证 71620.1.2 为什么不使用表单验
证 71720.1.3 为什么不自己实现cookie验证 71920.1.4 表单验证类 71920.2 实现表单验证 72020.2.1 配置表
单验证 72020.2.2 禁止匿名用户访问 72220.2.3 创建自定义登录页面 72320.2.4 自定义凭证存储 72820.2.5 
表单验证中的持久化cookie 72920.3 IIS 7.0和表单验证 73020.4 总结 735第21章 成员资格 73621.1 介
绍ASP.NET的成员资格API 73621.2 使用成员资格API 73821.2.1  配置表单验证 74021.2.2 创建数据存储
74021.2.3 配置连接字符串和成员资格提供程序 74521.2.4 创建并验证用户 74821.3 使用安全控件 74921.3.1
Login控件 75021.3.2 LoginStatus控件 75921.3.3 LoginView控件 76021.3.4 PasswordRecovery控件 76121.3.5
ChangePassword控件 76421.3.6 CreateUserWizard控件 76521.4 在IIS 7.0里配置成员资格 76921.4.1 配置提供
程序和用户 76921.4.2 在其他应用程序里使用成员资格API 77021.5 使用Membership类 77221.5.1 从存储中
获得用户 77321.5.2 更新存储中的用户 77521.5.3 创建和删除用户 77621.5.4 检验用户 77721.5.5 在Windows
窗体中使用成员资格 77721.6 总结 779第22章 Windows验证 78022.1 介绍Windows验证 78022.1.1 为什么使
用Windows验证 78022.1.2 为什么不使用Windows验证 78222.1.3 Windows验证机制 78222.2 实现Windows
验证 78722.2.1 配置IIS 5.x和IIS 6.0 78722.2.2 配置IIS 7.0 78922.2.3 配置ASP.NET 79022.2.4 禁止匿名用户访
问 79322.2.5 访问Windows用户信息 79422.3 身份模拟 79922.3.1 在Windows 2000中执行身份模拟 79922.3.2
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在Windows XP上面执行身份模拟 80022.3.3 在Windows Server 2003上执行身份模拟和委托 80122.3.4 
在Windows Vista上执行身份模拟 80222.3.5 在Windows Server 2008上执行身份模拟和委托 80322.3.6 经过
配置的身份模拟 80322.3.7 可编程的身份模拟 80622.4 总结 808第23章 授权和角色 80923.1 URL授权
80923.2 文件授权 81523.3 在代码中检查授权 81523.3.1 使用IsInRole()方法 81523.3.2 使
用PrincipalPermission类 81623.4 为基于角色的授权使用角色API 81823.4.1 和角色一起使用LoginView控件
82323.4.2 通过程序访问角色 82423.4.3 在Windows验证中使用角色API 82623.5 在IIS 5.x和IIS 6.0中保护
非ASP.NET资源 82823.5.1 添加文件类型的映射 82923.5.2 编写自定义的HTTP处理程序 83023.6 IIS 7.0里
的授权和角色 83123.6.1 在IIS 7.0里使用ASP.NET角色授权 83323.6.2 在IIS 7.0中管理ASP.NET角色 83523.7 
总结 837第24章 用户配置 83824.1 理解用户配置 83824.1.1 用户配置的性能 83824.1.2 用户配置如何存储数
据 83924.1.3 用户配置和验证 84024.1.4 用户配置与自定义的数据组件 84024.2 使用SqlProfileProvider
84124.2.1 创建用户配置表 84124.2.2 配置提供程序 84324.2.3 定义用户配置属性 84424.2.4 使用用户配置属
性 84524.2.5 用户配置序列化 84624.2.6 用户配置组 84824.2.7 用户配置和自定义的数据类型 84824.2.8 用
户配置API 85224.2.9 匿名用户配置 85424.3 自定义的用户配置提供程序 85624.3.1 自定义的用户配置提供
程序类 85624.3.2 设计FactoredProfileProvider 85824.3.3 通过编码实现FactoredProfileProvider 85924.3.4 测
试FactoredProfileProvider 86224.4 总结 865第25章 加密 86625.1 加密数据：机密性问题 86625.2 .NET加密
命名空间 86725.3 理解.NET加密类 87025.3.1 对称加密算法 87025.3.2 非对称加密 87225.3.3 抽象加密类
87225.3.4 ICryptoTransform接口 87325.3.5 CryptoStream类 87325.4 加密敏感数据 87425.4.1 管理秘密信息
87525.4.2 使用对称算法 87625.4.3 使用非对称算法 88125.4.4 加密数据库中的敏感数据 88325.5 加密查询
字符串 88725.5.1 包装查询字符串 88825.5.2 创建一个测试页面 89025.6 总结 892第26章 自定义成员资格提
供程序 89326.1 自定义提供程序的架构 89326.2 创建自定义提供程序的基本步骤 89526.2.1 自定义提供程
序的总体设计 89526.2.2 设计并实现自定义存储 89626.2.3 实现提供程序类 90326.2.4 使用自定义提供程序
类 92126.3 总结 925第五部分 高级用户界面第27章 自定义服务器控件 92827.1 自定义服务器控件入门
92827.1.1 创建简单的自定义控件 92827.1.2 使用自定义控件 93027.1.3 工具箱中的自定义控件 93127.1.4 创
建支持样式属性的Web控件 93327.1.5 呈现过程 93627.2 处理不同的浏览器 93727.2.1 HtmlTextWriter
93727.2.2 浏览器检测 93827.2.3 浏览器属性 94027.2.4 覆盖浏览器类型侦测 94227.2.5 自适应呈现 94227.3 
控件状态和事件 94427.3.1 视图状态 94427.3.2 控件状态 94627.3.3 回传数据和change事件 94727.3.4 触发回
传 95027.4 扩展现有的Web控件 95127.4.1 组合控件 95227.4.2 派生控件 95427.5 模板化控件 95727.5.1 创建
模板化控件 95727.5.2 使用自定义模板 95927.5.3 样式 96227.6 总结 965第28章 设计时支持 96628.1 主要成
员 96628.2 设计时特性 96728.2.1 “属性”窗口 96728.2.2 特性与继承 97028.2.3 工具箱图标 97128.3 Web资
源 97228.3.1 创建资源 97228.3.2 获取资源 97328.3.3 文本替换 97328.4 代码序列化 97428.4.1 类型转换器
97428.4.2 序列化特性 98128.4.3 类型编辑器 98328.5 控件设计器 98528.5.1 设计时HTML 98528.5.2 智能标
签 98728.6 总结 991第29章 动态图形和GDI+ 99229.1 ImageMap控件 99229.1.1 创建热点 99329.1.2 处理热
点单击 99429.1.3 自定义热点 99529.2 使用GDI+画图 99629.2.1 简单绘制 99729.2.2 图像格式和质量
99829.2.3 Graphics类 99929.2.4 使用GraphicsPath 100129.2.5 画笔 100229.2.6 画刷 100429.3 在网页上嵌入动
态图形 100629.3.1 使用PNG格式 100729.3.2 传递信息给动态图像 100729.3.3 使用GDI+的自定义控件
101029.4 用GDI+绘制图表 101329.5 总结 1018第30章 使用Web部件页面的门户 101930.1 典型门户页面
101930.2 初级Web部件页面 102130.2.1 创建页面设计 102130.2.2 WebPartManager和WebPartZone控件
102230.2.3 向页面添加Web部件 102430.2.4 定制页面 102730.3 创建Web部件 102930.3.1 简单的Web部件任
务 102930.3.2 开发高级Web部件 103630.3.3 Web部件编辑器 104430.3.4 连接Web部件 105030.3.5 自定义动
词和Web部件 105630.3.6 用户控件和高级Web部件 105730.3.7 动态上传Web部件 106030.3.8 针对Web部件
的授权 106530.3.9 个性化的最后任务 106630.4 总结 1066第六部分 客户端程序设计第31章 JavaScript
和Ajax技术 106831.1 JavaScript本质 106831.1.1 HTML文档对象模型 106931.1.2 客户端事件 106931.1.3 脚本
块 107131.1.4 操纵HTML元素 107331.1.5 调试JavaScript 107331.2 基本的JavaScript示例 107531.2.1 创
建JavaScript页面处理器 107531.2.2 使用JavaScript异步下载图片 107831.2.3 呈现脚本块 108231.3 脚本注入
攻击 108331.3.1 请求验证 108331.3.2 禁用请求验证 108431.4 带有JavaScript的自定义控件 108531.4.1 弹出
窗口 108531.4.2 滚动按钮 108931.5 框架 109131.5.1 框架导航 109231.5.2 内联框架 109331.6 理解Ajax
109431.6.1 XMLHttpRequest对象 109531.6.2 Ajax示例 109731.7 在客户端回调中使用Ajax 110031.7.1 创建客
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户端回调 110031.7.2 深入了解客户端回调 110531.7.3 自定义控件里的客户端回调 110631.8 总结 1109第32
章 ASP.NET AJAX 111032.1 介绍ASP.NET AJAX 111032.1.1 客户端的ASP.NET AJAX：脚本库 111132.1.2 
服务器端的ASP.NET AJAX：ScriptManager 111232.2 服务器回调 111332.2.1 ASP.NET AJAX中的Web服务
111332.2.2 Web服务代理 112032.2.3 在页面里放置Web方法 112132.2.4 ASP.NET AJAX应用程序服务
112232.3 ASP.NET AJAX服务器控件 112832.3.1 使用UpdatePanel的局部呈现 112932.3.2 使用Timer的定时
刷新 113532.3.3 使用UpdateProgress的长时间更新 113632.3.4 管理浏览器历史 113932.4 深入客户端库
114232.4.1 理解客户端模型 114332.4.2 JavaScript的面向对象编程 114432.4.3 网页框架 115032.5 控件扩展器
115532.5.1 安装ASP.NET AJAX控件工具包 115632.5.2 AutoCompleteExtender 115732.5.3 ASP.NET AJAX控
件工具包 115932.6 总结 1162第33章 Silverlight 116333.1 理解Silverlight 116333.1.1 Silverlight与Flash对比
116433.1.2 Silverlight系统需求 116633.1.3 为Visual Studio安装Silverlight工具 116733.2 创建Silverlight解决方
案 116733.2.1 Silverlight编译 116833.2.2 入口页面 116933.3 创建Silverlight项目 117333.3.1 设计Silverlight页面
117433.3.2 理解XAML 117733.3.3 设置属性 117833.3.4 XAML代码隐藏 117933.3.5 处理事件 118033.3.6 了
解Silverlight类库 118133.4 布局 118233.4.1 画布(Canvas) 118233.4.2 网格(Grid) 118733.5 动画 119133.5.1 动
画基础知识 119133.5.2 定义动画 119133.5.3 StoryBoard类 119233.5.4 交互式动画实例 119433.5.5 变换
119833.6 Silverlight和ASP.NET 120133.6.1 Silverlight使用Web服务 120133.6.2 MediaPlayer控件 120633.7 总结
1209
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章节摘录

插图：微软在创建.NET技术平台时，不仅着眼于未来，同时也考虑到了如何解决当前Web开发技术中
存在的那些令人头疼的问题和限制。
在开始学习ASRNET之前，我们先回过头去看看这些问题，这有助于我们更深入地了解.NET提供的解
决方案。
在本章中，你将会了解Web开发技术是如何一路走来并发展为ASENET的，同时快速了解.NET技术平
台的重要特性，预览ASRNET新版本中的一些重要的核心变化。
如果你是初次接触ASP.NET，本章可以帮助你快速起步。
如果你是一个非常熟悉.NET技术的开发人员，可以有两个选择。
首先，快速翻阅本章，回顾一下现状；其次，可以直接跳到1.3节预览一下ASRNET最新版本的技术特
性。
1.1 Web开发技术的演进大约15年前，蒂姆·伯纳斯一李（Tim Berners-Lee）首次用HTTP（超文本传输
协议）传输数据。
从那时起，HTTP就开始爆炸性地普及，已经从之前只限于计算科学领域逐渐普及到个人以及商业领
域。
到了今天，HTTP几乎家喻户晓。
在最初建立HTTP时，开发人员面临的挑战是如何设计彼此可以发现并进行交互的应用程序。
为了迎接这种挑战，一些标准陆续制定出来，比如HTML（超文本标记语言）和XML（可扩展标记语
言）等。
HTML实现了一个简单的语言规范，几乎可以用来在任何计算机平台上显示丰富的文档。
XML制定了一套规则，构建平台无关的数据格式，使得不同的应用程序能够通过XML来彼此交换数据
。
所有的这些标准保证了任何人都能在任何地方通过任何计算系统来访问Web。
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媒体关注与评论

“对于想真正精通ASP.NET的人，我强烈推荐本书。
它远远超出了同类图书，绝不避重就轻，而是讨论了许多常见难题的解决办法。
”　　——David Hayden，Microsoft MVP，资深Web软件工程师“ASP.NET工程师的必读之作！
不仅是绝佳的学习教程，也是不可或缺的参考手册。
”　　——.NET Developer’s Journal
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编辑推荐

《ASP.NET高级程序设计(第3版)》是ASP.NET领域公认经典名著的中文版，原书出自两位世界顶级技
术专家之手。
书中不仅清晰透彻而且恰到好处地全面讲述了ASP.NET的基础知识，更深入内幕，剖析了ASP.NET的
内部机理，使你知其然，又知其所以然。
对于系统所提供的各种特性，《ASP.NET高级程序设计(第3版)》也客观地解释了其优缺点，使读者能
够根据具体情况做出明智选择。
更为难能可贵的是，作者直面许多实战中困难的主题，给出了优雅的解决方案。
所附C#实例设计精心，同样极富指导意义，可以很容易地应用于实际项目。
这一版不仅对原有章节进行了全面的修订、更新和改进，还简要介绍了ASP.NET 4.O和Silverlight的新特
性。
ASP.NET经典著作之屠龙刀，涵盖ASP.NET 4.0和Silverlight全面、深入、贴近实战，让你感受世界顶尖
专家的不凡功力国内MVP担纲翻译，名著名译，相得益彰
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。
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