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前言

在所有软件开发工作中，调试或许是最令人苦恼的。
调试工作极易受到指责，因为技术失败即意味着做人失败，而且矛头直指调试人员，昭示出他们所犯
下的错误。
由于必须反复思考每个假设，反复斟酌从需求到实现的每个步骤，因此调试将耗费大量时间。
最糟糕的是，调试还无法预测，我们永远无法知道修复一个bug需要多长时间，甚至根本不知道是否
能够修复它。
问一下开发人员他们生活中最沮丧的时刻，大多数回答将与调试有关。
也许现在正是深夜11点，你仍在忙着调试，正当对程序进行走查时，你的家人打电话给你，问你到底
什么时候才能回家，而你只希望尽快放下电话，因为好不容易得到的观察结果和推断正要从脑中溜走
。
此时，你可能最后有两种选择：一是重新调试，二是过后再试图重修旧好。
据我个人估计，调试是导致程序员离婚的第一大原因。
然而，调试也蕴含着乐趣，就像解出难题、猜出谜语或破获谋杀案一样令人激动，但前提条件是必须
采用系统性的方式并配备正确的工具。
这正是本书的用武之地。
本书四位作者直接与那些固持己见的开发者对话，直截了当地提出解决调试问题的建议，并给出了真
正快速的解决方案。
无论是解决内存问题，调试并行程序，还是处理工具链引入的问题，本书都能够提供“急救措施”，
书中的建议都是经过反复尝试和验证的。
如果我最初开始调试程序时就能有这样一本书，该多好啊！
我想我会屏息注视，看看这些调试工具将带给我什么惊喜，而且采纳书中的建议，必然会节省大量手
工调试的时间，并可将这些时间投入到其他工作中。
譬如说，可以使代码更可靠，这样最后可能根本不必做任何调试了。
当然，这是专业编程的长期目标，即从一开始就编写正确的代码，通过某种确认或验证方法来杜绝所
有错误（或至少检测到错误）。
目前，断言和单元测试已经在提高程序可信度方面提供了很多帮助。
未来可能会有一些用于行业级系统的成熟验证方法。
我们现在尚未实现这样的方法，这可能需要很多年，而且当达到这个目标时，所实现的方法肯定不会
适用于现在的编程语言。
在处理当今的程序，特别是那些C和C++程序时，我们仍将在调试上花费一定时间——这正是本书的
宝贵价值所在。
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内容概要

　　《软件调试实战》主要讲述C/C++程序的调试和分析，书中的调试技术也可以应用于其他语言编
写的程序。
《软件调试实战》在讲述简单的源代码分析和测试的基础上，讲述了现实的程序中经常遇到的一些问
题（如程序链接、内存访问、并行处理和性能分析）并给出了解决方案。
　　《软件调试实战》适合软件开发人员、调试人员阅读和使用。
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章节摘录

插图：有了源代码调试器（以下简称调试器）以后，就可以逐行地走查源代码，查看程序的条件语句
和循环语句都经过了哪些路径，显示哪些函数被调用了，以及显示目前正处于函数调用栈的什么位置
。
我们可以检查变量值，并在个别的代码行中设置断点，然后让程序运行，直至到达此行。
这是在复杂程序中进行导航的便利方法。
调试器将显示程序都执行了哪些操作，这是修复任何bug的先决条件。
如果代码是自己编写的，调试器可以帮助实现预期行为，即代码的功能。
如果是别人编写的，调试将呈现出代码执行的动态视图，以补充静态代码检查。
本章将介绍基本的源代码调试器功能，并讲述如何用它们来查找C和C++程序中的bug。
同时介绍独立于特定的计算机平台或工具。
示例中将使用两个非常常见的调试器：GDB和VisualStudio。
同时列出GDB和VisualStudio访问每个被讨论的特性的命令。
为了节省篇幅，这里只展示节选的GDB输出并简要介绍Visual Studio如何输出结果，不会给出屏幕截图
。
GNU调试器GDB代表从具有命令行接口的命令行解释器（command shell）运行的调试器。
GDB与GCC编译器一起使用，已经被植入很多操作系统中，如Windows、Solaris、15NIX、Linux和用于
嵌入式系统的操作系统。
有关GDB的下载信息和文档，参见附录B.2.3。
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媒体关注与评论

“如果我最初开始调试程序时就能有这样一本书，该多好啊！
我想我会屏息注视，看看这些调试工具将带给我什么惊喜，而且采纳书中的建议必然会节省大量手工
调试的时间，可以将这些时间投入到其他工作中。
譬如说，我可以使代码更可靠，这样最后可能根本不必做任何调试了。
”　　——Andreas Zeller，GNU DDD创始人“逐页阅读完本书之后，我必须承认这是我读过的最好的
一本软件调试图书，在很多方面都是其他书不能匹敌的⋯⋯强烈推荐软件调试人员阅读。
”　　——www.dumpanalysis.org（崩溃转储分析和调试门户网站）
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编辑推荐

《软件调试实战》是4位深谙软件调试之道的资深开发人员的实战经验总结，不仅讲述了简单的源代
码调试，还涵盖了各个领域的最常见的实际问题，包括程序链接、内存存取、并行处理和性能分析。
最后几章讨论了静态检查器，介绍了一些较好地运用了调试技巧的代码编写方法。
书中讲述的调试技术不仅可以用于C／C++程序，还可以用于其他语言编写的程序。
软件调试是软件开发中最令人苦恼的环节。
反复思考每个假设，反复斟酌从需求到实现的每个步骤，将耗费大量时间。
最糟糕的是，调试根本无法预测，我们永远无法知道修复一个bug需要多长时间，甚至根本不知道是
否还能修复它。
然而，如果采用系统的方式并配备合适的工具，调试也会充满乐趣，成功的调试就像解出难题、猜出
谜语或破获奇案一样令人激动。
这本书就能帮你实现这一惊天逆转。
Amazon五星图书Synopsys公司专家的调试经验总结软件调试权威指南
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