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前言

　　服装设计可以说是根据设计对象的要求进行构思，并绘制出效果图、平面图，再根据图纸进行制
作，达到完成设计的全过程。
服装设计师能够从外界任何的景观或者事物中，对其具有的形象特征、色彩情感、质地美感等作出快
速反应，通过心理活动产生丰富的联想，激发出设计灵感，并通过布料裁剪、缝合以及搭配饰品等各
种手段表现出来。
而CorelDRAW就是一款通用的、能帮助设计师运用数字化手段方便、快速地表现作品设计的软件。
　　为了帮助初学者快速掌握运用CorelDRAw进行服装设计的方法，本书采用“边用边学，实例导学
”的写作模式，以CorelDRAWX4为平台，全面涵盖了其应用于服装设计领域的知识点，并通过大量案
例帮助初学者学会如何在实际工作当中进行灵活应用。
　　写作特点　　（1）注重实践，强调应用　　有不少读者常常抱怨学过服装设计却不能独立设计
出作品。
这是因为目前的大部分服装设计图书只注重理论知识的讲解而忽视了应用能力的培养。
众所周知，服装设计是一门实践性很强的学科，只有通过不断的实践才能真正认识服装，才能获得更
多的直接经验，才能设计出真正好的、有用的服装作品。
　　对于服装设计的初学者来讲，不能期待一两天就能成为服装设计大师，而是应该踏踏实实地打好
基础。
而模仿他人的设计作品就是一种很好的学习方法，因为“作为人行为模式之一，模仿是学习的结果”
，所以在学习服装设计的过程中通过模仿各种成功的服装设计作品的设计技巧和风格，可快速地培养
感觉并练习技巧，此时还要不断地“喜新厌旧”，从这个服装作品中学到一点，从另外一个服装作品
中学到一点，最终发现自己的长处，从而形成自己的设计风格。
　　基于此，本书通过细致剖析大量的服装设计案例，如两件套上衣设计、女式背心设计、女式吊带
设计、男式夹克设计、女式凉鞋设计、时尚潮人服饰、都市休闲装等，深入地阐释了CorelDRAwX4在
服装设计领域的应用方法。
　　（2）知识体系完善，专业性强本书不仅深入浅出地介绍了服装设计的基础知识，还通过当下流
行的服装设计案例详细介绍了运用CorelDRAW进行服装设计的流程、方法和技巧。
知识点丰富、全面、实用。
同时，本书是由从事服装设计工作的资深设计师精心编写的，融汇了多年的实战经验和设计技巧。
可以说，阅读本书相当于在工作一线实习和进行职前训练。
（3）通俗易懂，易于上手对于每一模块的知识点，本书都是先讲解相关的服装设计基础知识，然后
通过小实例引导读者掌握如何运用CorelDRAW实现相关服装部件的设计与表现，在读者熟悉操作步骤
以后会进一步介绍CorelDRAW各个相关工具的用法。
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内容概要

CorelDRAW X4是一款优秀的矢量图形设计软件，被广泛应用于服装设计、平面设计、包装装潢、书
籍装帧、广告设计、印刷出版、网页设计、多媒体设计等领域。
　　本书从实际应用出发，结合CorelDRAW X4软件的典型功能，运用大量的实例讲解CorelDRAW X4
在服装设计领域的应用。
本书主要内容包括认识服装设计与CorelDRAW、服装的色彩设计、服装的图案设计、服装局部设计、
服装款式整体设计、服装配饰设计、童装款式设计、服装设计人体比例、时装画的风格。
　　本书可作为各类院校和培训班的艺术或平面设计类专业教材，也可作为服装设计爱好者的自学用
书。
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章节摘录

　　4.属性栏　　属性栏显示的是图形对象的属性，以及对选定图形对象所应用的交互式效果的属性
。
CorelDRAWX4的属性栏具有智能的特点，它可以根据用户当前选择的图形对象来显示属性栏上的内容
，这些工具使用起来十分方便，在以后的实际绘图中读者将逐渐体会到它的巨大优势。
　　5.工具箱　　工具箱包含了CorelDRAWX4的所有绘图命令，每一个按钮都代表了一个命令，在按
钮上单击鼠标左键即可执行相关命令。
其中有些工具右下角有黑色的小三角按钮，表示该工具包含有子工具，单击黑色小三角按钮，弹出子
工具。
如果不小心将工具箱关闭了，执行“窗口”一“工具栏”一“工具箱”命令，即可打开工具箱。
　　6.标尺　　在工作界面的左侧和顶部各有一条刻度尺，该刻度尺即CorelDRAWX4.的标尺，在绘图
窗口中显示标尺，可以帮助用户准确地绘制、缩放和对齐对象。
标尺由水平标尺、垂直标尺和原点3个部分组成，根据需要可以重新设定标尺原点的位置。
在标尺交叉的位置处按住鼠标左键并拖动至目标位置，即可将标尺原点确定在释放鼠标左键的位置处
；在标尺坐标交叉处双击鼠标左键，可恢复标尺原点。
　　CorelDRAW在默认状态下绘图窗口中是显示标尺的，如果不需要使用时，可将“查看”菜单下的
“标尺”取消选中。
　　7.调色板　　调色板位于窗口的最右边，默认呈单列显示。
通过单击调色板上的“向上”按钮或“向下”按钮，或者直接拖动滑块，可以查询更多的颜色。
　　8.状态栏　　状态栏位于窗口的底部，分为两部分，左侧显示鼠标指针所在屏幕位置的坐标，右
侧显示所选对象的填充色、轮廓线颜色和宽度等。
　　9.泊坞窗　　泊坞窗提供了许多常用的功能，使用户在创作时更加得心应手。
当用户暂时不使用泊坞窗时，可以将其最小化，只以标题的形式显示。
这样，既不占用更多的工作空间，又可以方便地对泊坞窗进行访问。
执行“窗口”一“泊坞窗”命令，可以在弹出的子菜单中打开各种泊坞窗。
　　1.2.3 文件的基本操作　　本节介绍CoreIDRAWX4文件的新建、打开、保存、关闭、导入与导出
操作。
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编辑推荐

　　在“学”中“用”，在“用”中“学”，边用边学=知识学习+实例应用 。
　　ITAT教育工程是教育部教育管理信息中心于2000年5月启动的实用型信息技术培训工程。
经过多年的可持续发展，ITAT教育工程在全国建立了300多家授权培训机构。
培训网络遍布全国，课程内容基本涵盖IT技术及应用的各个领域，被专家誉为“有教无类”的平民学
校。
　　ITAT培训以就业为导向，以大、中专院校学生为主要培训对象，也可以满足职业培训、社区教育
的需要。
　　ITAT教育工程的宗旨是：树立民族IT培训品牌，努力成为全国培训规模最大、系统性最强、质量
最好、最经济实用的国家级信息技术培训工程，为实现我国信息产业的跨越式发展做出贡献。
　　目前，iTAT教育工程共开设了如下课程：Windows XP、Linux、常用工具软件、计算机组装与维
护、Word、Excel、PowerPoint、FrontPage、Dreamweaver、Fireworks、Flash、网站开发与维护
、Photoshop、CorelDRAW、Illustrator、Director、Authorware、Maya、3ds max、Premiere、AutoCAD
、Pr0／ENGINEER、服装CAD技术、室内设计、影视动画、平面设计、插画设计、商业展示设计
、Visual FoxPro、SQL Server、Access、C语言、C++、Java、Visual C++、Visual Basic、Visual Basic.NET
、JavaScript、JSP、ASP.NET、C#、网络基础、局域网建设、网络管理、网络安全、电子商务基础、电
子商务实务、计算机英语、课件制作、中小学教师信息技术培训。
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