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前言

移动开发技术已经成为目前最受瞩目的IT技术开发热点之一。
随着通信、嵌入式等技术的发展，手机已经不再只是一个通话工具，而是一个集通信、网络、商务等
功能于一体的智能终端，可以实现拍照、影音播放、网络浏览、邮件收发、游戏等多种应用。
在2008年3月6日，：iPhone 0s的软件开发工具包在苹果大会堂会议上被正式宣布。
开发人员的热烈反应让苹果公司的服务器忙得不可开交，在不到一周的时间内，sDK就被下载了10万
多次。
本书将带领iPhone初学者进入iPhone开发和欣赏的世界。
本书主要内容第1章主要介绍iPhone平台发展史以及：iPhone的功能体验。
第2章主要介绍iPhone软件创意赏析。
第3章主要介绍App Store产生背景、App Store的软件应用领域、App Store发布流程体验等。
第4章主要介绍iPhone OS的功能、系统架构、iPhone SDK的内容介绍下载及安装、iPhone程序设计原则
以及与其他手机系统的比较。
第5章主要介绍Mac Os x操作系统基础知识，包括其安装、文件类型、程序管理以及OSX常用命令简介
。
第6章主要介绍iPhone开发环境搭建与工具使用。
第7章主要介绍Objeetire-C语言编程基础，包括源文件管理及内存管理等。
第8章通过HelloWofld实例介绍iPhone工程的创建、编码、运行、调试。
第9章通过一些实例介绍iPhone多视图应用开发。
第10章主要介绍用户界面（UI）开发，并通过实例详细描述了一些常用UI组件的使用及其功能。
学习本章内容后读者将会对iPhone开发有一个更具体的认识。
第11章主要介绍多视图交互处理。
第12章主要介绍事件处理，包括事件的产生和分发、处理Multi_touch事件、轻击、触摸、手势。
第1 3章主要介绍iPhone数据持久化方式。
第14章主要介绍iPhone多媒体开发介绍，包括对图片、录音、视频的处理。
第15章主要介绍2D、3D图形开发。
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内容概要

　　《iPhone创意开发入门与实战》介绍了iPhone移动开发入门和实践方面的知识，主要内容包
括iPhone功能简介、iPhone软件创意赏析、苹果软件商店、MacOSX入门、iPhone开发环境的搭建与工
具使用、Objective-C语言、iPhoneHelloWorld应用程序、多视图应用开发、UI设计与开发、处理基本
交互、事件处理、iPhone数据持久化、iPhone多媒体开发介绍、动画与2D/3D绘图、网络开发、硬件编
程、使用API编程、iPhone多线程开发、应用程序本地化、iPhone测试以及多个iPhone开发案例
和iPhone发展与展望等内容。
　　《iPhone创意开发入门与实战》内容全面、由浅入深，既向读者讲述了iPhone开发的基础知识，
同时也提供了丰富的实际代码和实例操作，供读者参考和使用。
　　《iPhone创意开发入门与实战》适合初级iPhone开发和移动开发爱好者学习参考和使用。
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作者简介

XMobileApp工作室成立时间：2008年11月团队成员来自索尼爱立信、摩托罗拉、诺基亚、阿尔卡特朗
讯、爱立信、爱可信、思科、IBM、新浪等权威企业，目前团队规模已经达30多人，主要致力
于iPhone、Android、BlackBerrv、Witldows Mobile、Symbian、J2ME、MTK等主流智能手机平台的应用
开发。
工作室一直秉承产品设计为先导.在美国成立产品设计和市场团队，在美国市场已经有多款产品在App
Store和Android Market上市，并有较高的下载量。
工作室向企业提供3G产品设计包装方面的咨询服务，并且负责为公司设计、开发、推广产品。
工作室积极进入3G教育市场，并且跟出版社合作编写了拥有自己著作权的书籍，并跟多家教育机构有
合作培训业务。
工作室主要业务范围承接iPhone、Androld、BlackBetrrv、Windows Mobile、Symbian、J2me、MTK等主
流智能手机平台的手机应用软件类外包业务。
iPhone、Android、BlackBerrv、Windows Mobile、Symbian、J2ME、MTK等主流智能手机平台的应用软
件培训、教材设计、课程设计等。
承接3G方面的手机产品设计、研发、市场推广咨询（包括服务器的开发）。
承接各类网站、手机客户端的设计与开发。
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45724.2 UI设计 45724.3 程序流程设计 45824.3.1 数据结构 45824.3.2 图片存储 45924.4 程序具体实现
45924.4.1 RootViewController的实现 46024.4.2 AddViewController的实现 46124.4.3 DetailsViewController的
实现 46624.4.4 RootViewController的其他功能 46624.4.5 数据保存 46924.5 界面优化 46924.6 小结 470第25
章 iPhone发展与展望 47125.1 iPhone开发未来之路 47125.1.1 预测苹果公司对iPhone平台的战略 47125.1.2 
来自其他厂家的竞争 47225.2 iPhone App Store商业模式的发展 47325.2.1 苹果vs.第三方软件开发商
47325.2.2 在雷同软件面前如何立于不败之地 47325.3 iPhone移动开发与应用发展趋势 47425.3.1 iPhone用
户需要什么 47425.3.2 开发前景 474
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章节摘录

插图：1.1.1  iPhono是一款革命性的移动电话iPhone是一款革命l生的新型移动电话，用户只需点击某个
姓名或号码就能拨打电话。
：iPhone能够从Pc、Mac：电脑或互联网服务供应商（例如‘Yahoo！
）同步用户的所有联系信息，让用户始终拥有完整的最新联系信息列表。
此外，用户还可以针对最频繁拨打的电话建立一个特定的电话列表，并将这些电话合并在一起召开电
话会议。
iPhone首创性的Visual Voieemail（可视语音信箱）开创了语音信箱的先河，能让用户观看他们的语音
邮件列表，决定要聆听的消息，然后直接转至某条消息，而不用聆听以前的消息。
就像电子邮件一样，iPhone的Visual Voieemail使用户能够立即随机访问最感兴趣的消息。
iPhone包含一个带有完整Qw：ERTY软键盘的SMS软件，可在多个会话中轻松收发SMS消息。
当用户需要输入时，iPhone会呈现一个能够纠正错误的触摸键盘，从而使其比许多智能电话上的小型
塑料键盘使用起来更加容易和高效。
另外，iPhone还包含一个日历软件，支持与用户的Pc或Mac电脑自动同步日历。
iPhone带有一个200万像素的照相机和一个照片管理软件。
用户可以浏览他们的照片图库，这些图库可以轻松地与他们的PC或Mac电脑同步，而且只需轻弹手指
就能为他们的墙纸或电子邮件附件选择一张图片。
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媒体关注与评论

先后于惠普、瞬联软件、阿尔卡特朗讯等公司从事软件研发、项目管理、产品管理等工作  “iPhone的
学习是一个循序渐进的过程，本书从iPhone创意赏析讲起，分析苹果软件商店的体验，然后进
入Objective-C的学习，把大家带入iPhone的开发过程中来，通过系统的理论与实践的学习，使大家
对iPhone的开发更上一个台阶。
”  　　——张利国 XMobileApp团队和工作室的创建者之一  “iPhone可谓当今的智能机皇，希望大家
通过本书的介绍进入精彩的iPhone世界，这里将是你iPhone之梦的起点，从此具备开发出更加富有创
意的软件或者游戏的能力。
”  付晓飞 先后供职于中国联通、爱立信、诺基亚-西门子“iPhone作为革命性的移动计算平台已经开
始慢慢改变人们的生活方式，而苹果公司为iPhone开发者提供了强大的SDK和简单易用的开发工具，
使得iPhone应用开发并非高不可攀。
希望本书能循序渐进地带您走入全新的iPhone开发世界。
”  　　——罗峰 XMobiIeApp工作室创建者之一，现就职于索尼爱立信  “iPhone在吸引众多用户的同
时，也为开发人员提供了展示自己的平台。
只要你有足够好的创意，就能获得成功。
对于刚接触iPhone的朋友，本书提供了坚实的知识保障，可以让你快速地掌握基础。
大量的实例代码使理论不再乏味。
若能加以融会贯通，你就叩开了iPhone开发的大门，更精彩的旅程在前方。
”  　　——乔金梁 iPhone开发人员  “尽管缺陷不少，iPhtone的确称得上一款极为成功的创新产品，
其设计理念引导了一阵模仿潮流；App Store更是将iTunes Store推广开来，成为一个极为成功的经营模
式。
本书通过理论与实践让你了解iPhone的开发技能，愿大家能用学到的技能加上自己的创意成功敲
开AppStore的大门。
”  　　——赵栓 在读研究生，就读于中国科学院计算技术研究所
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编辑推荐

《iPhone创意开发入门与实战》：独家传授如何为APP Store创建挣钱的应用程序以创意、架构、设计
、实用为主线图文结合，配合实例说明真实案例，为您揭示iPhone平台开发的核心技术
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