
第一图书网, tushu007.com
<<制造漫画>>

图书基本信息

书名：<<制造漫画>>

13位ISBN编号：9787115222152

10位ISBN编号：7115222150

出版时间：2010-4

出版时间：人民邮电出版社

作者：[美] Scott McCloud

页数：253

译者：张明

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<制造漫画>>

前言

在任何一家规模较大的书店中，都可以发现众多可供漫画艺术家阅读的指导性图书。
翻开这些书，你将看到如何绘制MANGA中女学生的服饰、超级英雄的肌肉，以及五连续故事漫画等
的详细指导内容。
这些书能够告诉你所有他们认为你想要知道的内容——如何像你喜欢的艺术家那样创作漫画。
这些书可以说做得非常到位，但是还有一些东西他们并没有告诉你。
事实上，要将他们没有说明的那些有价值的秘密总结起来的话，足足有一本书的内容之多。
如果你曾经认为创作漫画不仅仅是对已有绘制风格的模仿。
而是应该涉及更多的内容，那么这本书正适合你。
本书中，我尽最大努力将自己在其他图书中没有看到的关于叙事技巧的方法全面总结出来。
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内容概要

　　本书是一本非常贴近漫画创作的教学用书，作者通过形象化的角色来叙述自己的创作观点，循序
渐进地带领读者探索漫画的创作方式。
本书内容详尽，包含画格场景设计、面部表情刻画、肢体语言表述、页面布局、故事情节构建、创作
工具的选择及个人漫画风格的定位等很多读者渴望提高自身能力的内容。
本书语言幽默诙谐，用看似非常简单的说法展示了漫画中所蕴含的极深的艺术魅力，同时向读者展示
了如何通过文字与图片完美地诠释漫画这种艺术形式。
　　本书非常适合于动漫爱好者、插画爱好者，以及相关专业的学生和工作人员阅读，也适合动漫相
关专业作为培训教材。
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作者简介

Scott McCloud(斯科特·麦克劳德)，1960年出生在美国波士顿，15岁就立志成为职业漫画家，1984年以
漫画《Zot!》出道。
斯科特·麦克劳德以漫画理论闻名——从事教学和演讲多年。
他编绘的《理解漫画》(Understanding Comics)系统地介绍了漫画的发展沿革、艺术语言、表现手法，
是一本向大众普及漫画艺术的入门作品——它用简单的画面告诉人们，漫画不是宅男的读物，而是一
种拥有强烈表现力的艺术形式。
这部作品浅显易懂，成为深受漫画创作平面设计、游戏设计和网页设计人员欢迎的经典教材。
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章节摘录

我先开始一些大胆的假设！
我在页面1上描述的这种漫画不是唯一的一种（事实上，我们将在第6章中谈论一些漫画家具有非常不
同的目标）。
但我确实认为这是我们大多数人的起始目标：讲述一个完全吸引读者的故事。
这通常是因为我们曾经作为读者的经验让我们将漫画放在第一位。
讲故事是漫画存在的理由。
让这些故事变得无法忘怀、令人感动和让人陶醉的驱动力在于为漫画赋予当前形状的东西，即使太多
的艺术家未能完成这一使命。
就像学习性一样。
即使生小孩是你头脑中的最后一件事。
理解人类性行为仍然始于生殖系统。
导言第2页画格2——自学不是开玩笑。
我正计划将一本巨大的图像小说作为我的下一个人项目，创作此书已经帮我为此做好准备。
我有很多坏习惯要戒掉！
导言第5页画格1——关于我的示例。
这本书是黑白的。
大多数示例都来自图像小说、MANGA或连环画。
它们都是可复制的黑线作品。
大多数网络漫画、超级英雄漫画或欧洲古典漫画都是彩色的。
而且难以复制，所以你将不会看到太多那样表现的作品，除非这些主题直接出现。
这不是我的个人偏爱，而只是尽量地保持示例清晰可读。
大多数观点都应该适用于所有类型的漫画。
也就是说，如果我可以挑选我欣赏的一幅漫画来阐明某个观点，那么我可能就会这样做。
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媒体关注与评论

“只有Scott McCloud才能以这种方式将自己的想法组织起来。
作为一名漫画家，Scott的才能不仅使他具备外行人所没有的深刻洞察力，而且赋予他将这种力量展现
给整个世界的能力。
本书能够引起强烈反响吗?它能够如《理解漫画》一书那样广受欢迎吗?很高兴地告诉大家，两个问题
的答案都是肯定的!” 　　——Jeff Smith如果你阅读、编写、讲授或者绘制漫画，如果你有这个愿望.
或者如果只是想看看大师级的人物是如何看待漫画的，那么你必须要读一下这本书。
”　　——NeilGaiman“对于真正的漫画鉴赏家来说.《理解漫画》是一本必读书籍。
”　　——JimLee“简单地说，这是我遇到的对漫画这种媒介最好的解析。
强烈推荐。
”　　——AlanMoore
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编辑推荐

《制造漫画》：揭示卡通、漫画和图形小说叙事技巧的秘密《理解漫画》作者——Scott McCloud倾力
打造亚马逊动漫类畅销图书学习如何⋯⋯选择合适的时刻去阐明故事并增强其阅读性。
设计人物动作并将读者的目光导入到书中的每一页中。
选择相辅相成、表现一致的词语和图片。
创建多种引人注目的新角色。
熟练驾驭角色的身体语言和面部表情。
创建能够引起读者遐想的丰富、真实的世界。
选择合适的创作工具。
操控众多的漫画风格和流派。
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