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前言

本书是《TCP/IP详解》系列书的自然延续：[Stevens, 1994]，本书中称为卷1（Volume 1）；[Wright and
Stevens, 1995]，本书中称为卷2（Volume 2）。
本书可以分为三部分，每一部分包含一个不同的主题。
 (1) TCP事务协议，一般简称T/TCP。
这是TCP的扩展，用来使客户－服务器事务更快、更有效，同时也更加可靠。
这是通过省略连接开始时的三次握手并缩短连接结束时的TIME_WAIT状态来实现的。
我们将看到，对于客户－服务器事务，T/TCP可以达到UDP的性能，而T/TCP还提供了可靠性和适应
性，这是与UDP相比的重要改进。
事务可以定义为客户向服务器提出的请求以及服务器相应的应答。
（术语“事务”指的不是包含加锁、两段提交和回退过程的数据库事务。
） (2) TCP/IP应用具体是指HTTP（超文本传送协议，万维网的基础）和NNTP（网络新闻传送协议
，Usenet新闻系统的基础）。
 (3) Unix域协议。
所有的Unix TCP/IP实现都提供这些协议，许多非Unix实现也提供这些协议。
它们提供了一种进程间通信（IPC）的形式，并使用与TCP/IP一样的套接字接口。
当客户和服务器在同一台主机上时，Unix域协议的速度一般是TCP/IP的两倍。
 第一部分（T/TCP的描述）分为两块内容。
第1章至第4章对这一协议进行了描述，并提供大量的示例说明其工作原理。
卷1的24.7节曾对T/TCP进行了简单描述，本书的这部分内容对其进行了大幅扩展。
第二块是第5章至第12章，描述的是4.4BSD-Lite网络代码（即卷2给出的代码）中T/TCP的实际实现。
由于第一个T/TCP实现直到1994年9月才发布，而此时卷1已经出版一年，卷2也基本完成，因此T/TCP
的示例和实现细节只能在本套书的这一卷中进行详细描述。
 第二部分（HTTP和NNTP应用）是卷1的第25章至第30章介绍的TCP/IP应用的延续。
在卷1出版后两年的时间里，HTTP技术随着因特网的兴起迅速流行开来，NNTP技术的使用在十几年
时间中每年增长75%左右。
由于常见的TCP使用方式是在数据交换极少的短连接里（连接的建立和销毁操作占用大部分时间），
因此HTTP还是T/TCP的理想候补技术。
在繁忙的Web服务器上由数以千计不同类型的客户大量使用HTTP（进而大量使用TCP）使我们可以检
测服务器上的实际分组（第14章），并更好地理解卷1和卷2中描述的很多TCP/IP特性。
 第三部分的Unix域协议本来是计划安排在卷2中的，但是由于卷2的篇幅已达到1200页，所以删掉了。
在题为《TCP/IP详解》的一套书中讲述非TCP/IP协议看上去有点奇怪，但是Unix域协议早在将近15年
前的4.2BSD版本中就首次实现了，与BSD TCP/IP的首次实现时间差不多。
Berkeley衍生内核中大量使用了Unix域协议，但通常都是“在掩护下”使用的，大多数用户感觉不到它
们的存在。
除了作为Berkeley衍生内核中Unix管道的基础技术外，Unix域协议还大量用于客户和服务器在同一台主
机（常见的工作站）上的XWindow 系统。
Unix域套接字技术用于在进程之间传递描述符，这是一种用于进程间通信的强大技术。
由于Unix域协议中套接字API（应用程序接口）与TCP/IP中的套接字API几乎相同，因此只需要改动很
少的代码，Unix域协议就可以轻松地提高应用程序的性能。
以上三部分内容可以独立阅读。
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内容概要

　　《TCP/IP 详解 卷3：T/TCP、HTTP、NNTP和UNIX域协议(英文版)》是TCP/IP领域的经典之作！
书中重点讲述高级协议，覆盖了当今TCP/IP编程人员和网络管理员必须熟练掌握的T/TCP（TCP事务
协议）、HTTP（超文本传送协议）、NNTP（网络新闻传送协议）和Unix域协议。
与前面两卷一样，《TCP/IP 详解 卷3：T/TCP、HTTP、NNTP和UNIX域协议(英文版)》有丰富的例子
和实现的细节。
　　《TCP/IP 详解 卷3：T/TCP、HTTP、NNTP和UNIX域协议(英文版)》适合希望了解TCP/IP协议如
何实现的读者阅读，是TCP/IP领域研究人员和开发人员的权威参考书。
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作者简介

史蒂文斯（W. Richard Stevens），国际知名的UNIX和网络专家，备受赞誉的技术作家。
他1951年2月5日出生于赞比亚，后随父母回到美国。
中学时就读于弗吉尼亚菲什伯恩军事学校，1973年获得密歇根大学航空和航天工程学士学位。
1975年至1982年，他在亚利桑那州图森市的基特峰国家天文台从事计算机编程工作，业余时间喜爱飞
行运动，做过兼职飞行教练。
这期间他分别在1978年和1982年获得亚利桑那大学系统工程硕士和博士学位。
此后他去康涅狄格州纽黑文的健康系统国际公司任主管计算机服务的副总裁。
1990年他回到图森，从事专业技术写作和咨询工作。
写下了多种经典的传世之作，包括《TCP/IP详解》（三卷）、《UNIX环境高级编程》和《UNIX网络
编程》（两卷）。
Stevens于1999年9月1日去世，年仅48岁。
2000年他被国际权威机构USENIX追授“终身成就奖”。
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章节摘录

插图：This is the simplest form of UDP client-server application. A common real-worldexample is the Domain
Name System （DNS）. A DNS client （called a resolver） is nor-mally part of a client application （say, a
Telnet client, an FTP client, or a WWWbrowser）. The resolver sends a single UDP datagram to a DNS server
requesting the IPaddress associated with a domain name. The reply is normally a single UDP datagramfrom the
server.If we watch the packets that are exchanged when our client sends the server arequest, we have the time line
shown in Figure 1.4. Time increases down the page. Theserver is started first, shown on the right side of the
diagram, and the client is startedsometime later.We distinguish between the function call performed by the client
and server, andthe action performed by the corresponding kernel. We use two closey spaced arrows,as in the two
calls to socket, to show that the kernel performs the requested action andreturns immediately. In the call to sendo,
although the kernel returns immediately tothe calling process, a UDP datagram is sent. For simplicity we assume
that the sizes ofthe resulting IP datagrams generated by the client's request and the server's reply areboth less than
the network's MTU （maximum transmission unit）, avoiding fragmenta-tion of the IP datagram.In this figure we
also show that the two calls to reevfrora put the process to sleepuntil a datagram arrives. We denote the kernel
routines as s 1 eep and wakeup.Finally, we show the times associated with the transaction. On the left side of Fig-ure
1.4 we show the transaction time as measured by the client: the time to send arequest to the server and receive a
reply. The values that comprise this transaction timeare shown on the right side of the figure: RTT + SPT, where
RTT is the network und-trip time, and SPT is the server processing time for the request. The transaction time forthe
UDP client-server, RTT + SPT, is the minimum possible.
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媒体关注与评论

“本书绝对是将科学的思考与分析应用于技术问题的典范⋯⋯它代表了顶级的技术写作和思考水准。
” 　　——Marcus J.Ranum，防火墙架构师 “很有价值的第3卷，延续了本系列叙述清晰、技术准确
的极高标准。
这一卷详细地讨论了T/TCP和HTTP协议。
” 　　——Vern Paxson, 劳伦斯伯克利国家实验室网络研究小组 “你若想深入了解Web服务器的行为
，本书关于HTTP协议的描述对你具有不可估量的价值。
” 　　——Jeffrey Mogul，DEC公司 “第3卷是本系列书的自然延伸。
它深入阐述了Web服务和T/TCP的网络特性。
” 　　——Pete Haverlock, IBM公司项目经理 “在这最新一卷里，Richard Stevens保持了他在前两卷里
设定的高标准，即精准到位地清晰阐释每一处细节。
” 　　——Andras Olah，荷兰屯特大学 “本卷保持了前两卷的超高质量，对于新方向上的网络实现展
开了深入研究。
整个系列对于想认真了解今日因特网原理的读者来说，不可或缺。
” 　　——Ian Lance Taylor，GNU/Taylor UUCP的发明人
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编辑推荐

《TCP/IP 详解 卷3:T/TCP、HTTP、NNTP和UNIX域协议(英文版)》是已故网络专家、著名技术作
家W. Richard Stevens的传世之作，内容详尽且具权威性，被誉为TCP/IP领域的不朽名著。
《TCP/IP 详解 卷3:T/TCP、HTTP、NNTP和UNIX域协议(英文版)》是《TCP/IP详解》三卷本的第3卷
，主要讲述高级协议，覆盖当今TCP/IP编程人员和网络管理员必须熟练掌握的T/TCP（TCP事务协议
）、HTTP（超文本传送协议）、NNTP（网络新闻传送协议）和Unix域协议。
与前面两卷一样，《TCP/IP 详解 卷3:T/TCP、HTTP、NNTP和UNIX域协议(英文版)》有丰富的例子和
实现的细节。
这一卷的前两部分内容要求读者对TCP/IP协议的工作原理有基本的了解。
对TCP/IP协议不是很熟悉的读者先应阅读《TCP/IP详解》的第1卷，该书对TCP/IP协议族有比较透彻
的讲述。
除第1章至第4章可以独立于《TCP/IP详解》的第2卷阅读外，其余各章要求读者对第2卷中提供
的4.4BSD-Lite网络代码比较熟悉。
《TCP/IP详解》对于网络应用的开发人员、网络管理员以及任何想了解TCP/IP协议运行原理的人员来
说，都是极好的权威参考书。
无论是初学者还是功底深厚的网络领域高手，这套书都应是案头必备。
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