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前言

本书为ATC（Autodesk授权培训中心）的标准培训教材，完全依照认证考试大纲进行编写。
全书由Maya软件的高级功能及操作用法开始讲解，有助于读者在已有的基础上得到进一步的提高。
书中按照三维创作的一般性流程，使用大量案例，详细介绍了Maya各个高级功能模块的使用方法。
无论对于立志进入三维创作领域的初学者，还是苦于徘徊在初级应用，无法继续进行提高的业内人员
，本教材都将起到极大的作用。
每章结构【知识重点】：说明本章的知识重点，以及学习要求。
【要点详解】：对本章讲解的功能模块进行整体讲解，并且对重要参数进行介绍。
【应用案例】：以实际案例的形式引导读者进行学习，熟悉各种功能和参数的使用技巧。
【本章小结】：对本章的学习内容进行归纳概括。
【参考习题】：以考试真题的方式对学习成果进行测试。
全书知识结构【第1章Maya动力学】介绍了Maya动力学系统的使用，主要分为粒子系统和刚体动力学
两大部分。
【第2章Maya nParticles】介绍了Maya n Particles系统使用的基本流程和操作方法。
【第3章Maya流体和海洋】主要讲解了流体和海洋的各种操作和使用技巧。
【第4章Maya Paint Effects】主要介绍了Paint Effects的基本概念，还讲解了各种笔触的绘制及参数调节。
【第5章Maya Live】主要介绍了Maya Live使用的基本流程和操作方法。
【第6章Maya编程技术】主要介绍了Maya表达式和脚本的一般用法。
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内容概要

　　《Autodesk Maya 2010标准培训教材3》是Autodesk Maya动画工程师(III级)认证的标准配套教材，
严格按照认证考试大纲要求进行编写。
本教材注重实际操作技能的培养，采用命令讲解与实例教学相结合的方式，由浅入深地讲解了使
用Maya 2010软件进行三维动画制作的操作方法及制作流程。
书中包括Maya 2010的动力学、Maya nParticles、Maya流体和海洋、Maya Paint Effects、Maya Live和Maya
编程技术等三维高级技术和高级创作技巧。
书中精心设计的案例灵活有趣，步骤条理清晰，无论是作为培训中心标准教材还是自学用书，都可以
发挥非常大的作用。
　　本套Autodesk授权培训中心(ATC)认证教材为Autodesk公司与火星时代联合倾力打造，集标准性、
权威性、实践性、适用性于一体。
由国内动画界教育专家王琦亲任主编，由业内具有多年教育和创作经验的资深专业人士进行编写，教
材和考试大纲丝丝入扣的同时又不失灵活性。
全书内容丰富，语言生动详实，是学习三维动画创作不可多得的教材。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<Autodesk Maya 2010标准>>

书籍目录

第1章 Maya动力学1.1 知识重点11.2 要点详解21.2.1 粒子系统21.2.1.1 建立粒子系统31.2.1.2 粒子的属
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铰链约束］991.2.6.4 Spring［弹簧约束］1011.2.6.5 Barrier［屏障约束］1021.2.7 播放动力学动
画1031.2.7.1 播放帧率1031.2.7.2 设置动力学物体的初始状态1041.2.7.3 减少动力学动画播放的时
间1041.2.7.4 粒子缓存1051.3 应用案例1071.3.1 综合实例1——地雷爆炸1071.3.2 综合实例2——下
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综合实例6——起伏的海面1941.3.7 综合实例7——脚印2031.3.8 综合实例8——辫子2111.3.9 综合实例9—
—鬼域2181.3.10 综合实例10——篝火2391.3.11 综合实例11——墙2671.3.12 综合实例12——吊桥2791.4 本
章小结2961.5 参考习题297第2章 MayanParticles2.1 知识重点2982.2 要点详解2992.2.1 概述2992.2.2 创
建nParticle粒子系统2992.2.3 编辑nParticle粒子属性3052.2.4 使用场对nParticle粒子施加影响3192.2.5 约
束3212.2.5.1 Transform［变换］约束3212.2.5.2 ComponenttoComponent［组元到组元］约束3222.2.5.3
PointtoSurface［点到面］约束3222.2.5.4 SlideonSurface［面上滑动］约束3222.2.5.5 ForceField［动力场］
约束3232.2.5.6 DisableCollision［碰撞失效］3242.2.5.7 ExcludeCollisionPairs［碰撞对排除］约束3242.2.5.8
编辑约束对象的成员3252.2.6 粒子缓存3262.2.7 Nucleussolver解算器3262.3 应用案例3282.3.1 综合实例1—
—清扫泡沫3282.3.2 综合实例2——炊烟袅袅3322.3.3 综合实例3——沙漏流沙3362.3.4 综合实例4——冰
水混合3402.3.5 综合实例5——陨石坠落3432.4 本章小结3482.5 参考习题348第3章 Maya流体和海洋3.1 知
识重点3503.2 要点详解3513.2.1 流体特效3513.2.1.1 流体概念3513.2.1.2 流体基本操作3543.2.1.3 流体碰
撞3693.2.1.4 制造运动场3703.2.1.5 流体与动力学3723.2.1.6 流体形态控制3813.2.2 海洋3823.2.2.1 海洋基本
操作3833.2.2.2 创建海洋尾迹3863.2.2.3 指定漂浮物3893.2.2.4 池塘396⋯⋯第4章 Maya Paint Effects第5章
Maya Live第6章 Maya编程技术
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《Autodesk Maya 2010标准培训教材3》：Autodesk一直致力于用户的创意实现，是世界领先的设计和
数字内容创建资源提供商拥有超过700万用户的Autodesk是向工程和设计领域及电影、广播和多媒体领
域提供软件和服务的全球顶尖企业。
随着中国文化创意产业的崛起，中国的三维动画、影视特效、工业设计以及建筑设计等领域获得了广
阔的发展空间，也让设计人员迫切地感受到提高自身创意、设计水平的重要性  市场也急需大量有着
良好创意思路和设计水平的人才为了充分利用Autodesk品牌价伯和其软件中所包含的先进设计思想
，Autodesk在中国开展了Autodesk系列软件产品的认证考试，考试通过后可以获得Autodesk公司签发的
全球通行的认证证书。
Autodesk授权培训中心（Authorized Training Center）简称ATC，是唯一获得Autodesk公司授权的、能
对用户及其合作伙伴香袋正规化和专业化技术培训的独立培训机构ATC是Autodesk公司和用户之间进
行技术传输的重要纽带。
ATC系列标准培训教材和辅导资料完全依据Autodesk各种软件产品的官方技术标准开发而成，因此对
各软件产品提供准确、完全的讲解，是软件用户掌握技术、获得Autodesk权威认证的标有化教材。
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